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1 – Introducción 

La realización de este seminario en nuestro centro,  se debe en mayor medida a 

las múltiples dificultades con las cuáles nos encontramos en el alumnado 

escolarizado en Educación Infantil; Alumnos con desconocimiento de la lengua 

castellana así como alumnos procedentes  de un entorno desfavorecido y poco 

estimulado. Teniendo en cuenta estos aspectos y los niveles tan bajos que 

presentan, sobretodo en el área de lenguaje, se decidió llevar a cabo un 

seminario en el cuál se elaborara un programa de estimulación del lenguaje ora 

para llevar a cabo en 3 y 4 años de infantil y que contara con la coordinación de 

tutores y especialistas. 

Este programa tiene como finalidad el desarrollo del lenguaje y la prevención de 

dificultades, reforzando una serie de habilidades y aptitudes que entran en juego 

en la adquisición de la lectura y la escritura, previniendo posibles déficit en este 

área. El programa persigue dotar al alumnado de una capacidad de 

comunicación cada vez mayor a través del lenguaje en una multiplicidad de 

situaciones asimilables a otras de la vida cotidiana, teniendo en cuenta que el 

proceso de enseñanza y aprendizaje en estas edades ha de partir de unas 

relaciones afectivas positivas entre el niño-a y el adulto. 

Con el programa se pretende, entre otros objetivos: 

–  Ampliar y corregir el lenguaje del alumnado. 

– Implantar un lenguaje más estructurado y elaborado, creando un ambiente 

lingüísticamente rico en que el alumnado utilice un código lingüísticamente 

elaborado. 

Para conseguirlo se han recopilado una serie de actividades con las que se 

pretenden desarrollar los distintos aspectos del lenguaje, compartir experiencias 

y vivenciar los contenidos tratados. 

El programa está dividido en los siguientes bloques y apartados: 

·  Estimulación de las vías sensoriales. ( Visual y auditiva) 

·  Uso del lenguaje. ( pragmática) 

·  Contenido del lenguaje. 

·  Forma del lenguaje. ( fonología y morfosintaxis) 
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·  Segmentación oral. 

·  Ritmo y entonación.  
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Los ejercicios sensoriales son el soporte, no sólo del lenguaje sino del 

aprendizaje en general. El punto de partida para favorecer el desarrollo del 

lenguaje radica tanto en la comprensión como en la expresión oral, siendo todo 

ello fruto de la acción. A través del lenguaje las personas expresamos nuestras 

vivencias, experiencias y pensamientos. 

 

Estos aspectos pueden integrarse en actividades que tengan como base su 

desarrollo a través del juego, ya que a través del mismo las personas tienen 

oportunidad de expresar emociones, se generan posibilidades de auto-

descubrimiento y de exploración de distintas sensaciones. Por otro lado, se da 

oportunidad de que el alumnado se relacione, lo que permite un mejor 

conocimiento de si mismo y de las otras personas. Es además un proceso de 

descubrimiento de la realidad exterior, a través de la cual va formando y 

reestructurando progresivamente su conocimiento del mundo. 

 

Jugando se desarrolla y mejora el lenguaje porque para jugar necesitan 

denominar los objetos con los que juegan y sus funciones, abriendo todo ello un 

importante campo de expansión lingüística. Por todo lo indicado anteriormente, 

las actividades que se enumeran a continuación se orientaran desde la actividad 

lúdica. 
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1. Ser capaz de guardar silencio atentamente. 

1.1. Diferenciar el ruido del silencio, señalando características diferentes 

de situaciones ruidosas y silenciosas 

1.2. Callar y percibir algún sonido que se haya provocado. 

1.3. Callar y escuchar el sonido de la respiración (u otros sonidos 

corporales o muy débiles. 

1.4. Guardar silencio atento para escuchar mejor a otros. 

 

2. Percibir semejanzas y diferencias entre sonidos usuales. 

2.1. Distinguir entre los sonidos de la calle y los del aula. 

2.2. Diferenciar sonidos ambientales usuales, asociándolos con el entorno 

en que se producen. 

2.3. Distinguir sonidos cotidianos producidos por el ser humano: los 

sonidos de las palmadas y pisadas del profesor o de un compañero, 

toses, risas, lloros, voces, etc. 

 

3. Identificar sonidos usuales de la naturaleza, de  animales, de 

objetos, hechos y fenómenos de la vida diaria y hum anos. 

3.1. Reconocer el sonido producido por objetos de uso frecuente. 

3.2. Reconocer los sonidos de los animales domésticos y del entorno (una 

moto, un coche, un avión, una sierra mecánica, sirenas...). 

3.3. Reconocer el sonido de algunos instrumentos musicales. 

3.4. Identificar el sonido del viento, lluvia, trueno... 

3.5. Identificar por el tono la voz de adultos, compañeros, niños(as). 

3.6. Reconocer por el tono de voz distintos estados de ánimo, sentido de 

los mensajes, tipo de llamada, etc. 

3.7. Distinguir el sonido que produce un mismo objeto al chocar con otros 

distintos. 

3.8. Oída una serie de sonidos, identificar el que es igual a uno dado. 
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4. Discriminar sonidos atendiendo al criterio de in tensidad. 

4.1. Dada una serie de sonidos, discriminar su intensidad (fuerte-débil) 

4.2. Asociar sonidos fuertes o débiles con respuestas (motoras o verbales) 

de igual (o contraria) intensidad. 

4.3. Discriminar y asociar sonidos de igual intensidad. 

 

                                                CONTENIDOS 

 

Las actividades de este bloque se agrupan en torno a tres ejes de 

contenidos: 

 

      Aprender a atender y escuchar 

 

Para percibir sonidos hemos de centrar y dirigir previamente nuestras 

capacidades hacia un tipo de estimulación, prescindiendo de otras. 

 Esta disposición a la “escucha” es esencial para recibir con claridad los 

estímulos sonoros sin las perturbaciones de otros estímulos o las 

oscilaciones derivadas de un cambio constante del foco de atención. Se trata 

de que el niño centre su atención en los estímulos sonoros adecuados, 

evitando la dispersión de las múltiples estimulaciones que recibe y sin 

distraerse por los ruidos de fondo de la clase. 

 

Sensibilización al sonido 

 

Es la base de todas las actividades de percepción auditiva. El niño se 

acostumbra y aprende a escuchar los diversos sonidos, se hace 

“impresionable” a  la estimulación sonora, es decir, se “abre” a los distintos 

tipos de sonido y capta las diversas tonalidades. 

 

Discriminar. 
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Es distinguir las propiedades de los sonidos, atendiendo a las características 

de cualidad e intensidad. Mediante los ejercicios de discriminación el niño 

distingue e identifica un sonido concreto de entre un conjunto de sonidos, 

siendo ese sonido aislado el que se convierte en centro de interés 

(discriminación figura-fondo). 

 

METODOLOGÍA 

 

Todas las actividades de este bloque pueden realizarse con el conjunto de la 

clase o en pequeños grupos de 6 a 8 alumnos/as. 

 

Situación inicial:  los niños estarán sentados y en disposición de escuchar. 

Siempre que sea posible, se dispondrá a los niños sentados sobre el 

suelo  y en forma de círculo u óvalo. 

 

La profesora debe estar muy atenta al nivel de concentración  con que el 

grupo realiza la tarea, para cambiar de actividad tan pronto como observe 

los primeros síntomas de dispersión y cansancio. 

 

Al principio , en las primeras actividades y cuando los niños no estén 

familiarizados con los sonidos que van a discriminar, se procurará emitir 

los sonidos con cierta intensidad  para progresivamente acostumbrar  a 

los niños a percibir y discriminar sonidos débiles. 

 

La metodología general para el entrenamiento de la percepción auditiva será 

casi siempre similar. Se tratará, primero, de que los niños escuchen el sonido 

(ya sea aislado o en el contexto de una narración o juego dramático) para 

analizarlo, describirlo e identificarlo, y pasar después a comentar la fuente 

que lo produce (objeto, persona...) y el ambiente o marco en que se da con 

más frecuencia (calle, campo...) 

 

En los casos en que sea necesario se puede ayudar  a los niños en sus 

realizaciones con apoyos visuales , bien porque el tipo de actividad lo 
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requiere, bien porque el grupo muestra dificultad para comprender o realizar 

la tarea propuesta.  

 

Las actividades con los ojos tapados solamente conviene realizarlas si los 

niños no manifiestan resistencia a ello. Algunos pueden tener miedo y sentir 

ansiedad, produciéndose el consiguiente bloqueo ante la actividad. En 

general, antes de los cinco años no conviene utilizar este recurso. 

 

Se debe prestar especial atención a los niños que nunca, o muy pocas 

veces, participan de las actividades auditivas o que cometen frecuentes 

errores: puede tratarse de niños con algún déficit auditivo (consultar con la 

maestra de audición y lenguaje). 

 

 

2.1-  ACTIVIDADES DE ATENCIÓN AUDITIVA  

 

- Discriminación de ruido/sonido 

 

·  Actividad: “Me muevo y me paro” 

 

 Realizar ruidos o sonidos con objetos sonoros e instrumentos musicales y el 

alumno se moverá al oírlos y se inmovilizará al cesar éstos.  

 

·  Actividad: “ Nos quedamos en silencio”  

 

 Decir a los niños que hagan ruidos con los pies, manos, chillen…a continuación 

le diremos que se queden quietos y con la boca cerrada. Se producirá el 

silencio. Les comentaremos las diferencias; cuando hay ruido no podemos oír 

las cosas que si podemos escuchar cuando estamos en silencio, como por 

ejemplo; algún pájaro, murmullo de la clase de al lado… 

 

·  Actividad: “Con ruido y en silencio” 
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- Levantarse, retirar una silla, andar….. en silencio y luego con ruido. 

- Guardar silencio: los niños durante un tiempo estarán en silencio y después en 

grupo se comentarán los sonidos escuchados e intentarán imitarlo lo mejor 

posible. 

- Hacemos juegos  para discriminar ruido y silencio (juego de las estatuas, de la 

orquesta...). 

o Juego del escondite: los niños se esconden detrás de las mesas, de las 

sillas, de las cortinas y permanecen en silencio mientras el maestro/a simula 

que no los encuentra.  

o El maestro/a, sin decir nada, enseña un muñeco de trapo y lo va colocando 

en diferentes posiciones: de pie, sentado, arrodillado, estirado. Los niños 

imitan en silencio estas posiciones.  

o Rincón del silencio está prohibido el sonido, por tanto se moverán descalzos, 

muy despacio, sin hacer ruido bailando sin música…  

o Cantar canciones sustituyendo palabras por silencios y acciones. Ej: El 

elefante, Mi barba….  

o Juego de las sillas: se moverán alrededor de las sillas mientras suene la 

música y cuando ésta cese se deben de sentar en la silla rápidamente. El 

número de silla cada vez será menor.  

o Objetos ruidosos y silenciosos: Los niños con la ayuda del profesor cogerán 

diferentes objetos de la clase (juguetes, muñecos de trapo, telas, plastilinas, 

tizas, pinturas…) y los manipularan descubriendo que hay algunos que 

producen sonidos y otros no. A continuación, cada niño con un objeto 

diferente, atenderá las órdenes del profesor que tendrá la tarjeta relativa a la 

grafía del silencio. Si este la enseña, los niños que tienen objetos que no 

suenan, reaccionarán manipulando dicho objeto con el fin de no producir 

ningún sonido. Si el profesor esconde la tarjeta serán los niños que poseen 

objetos que suenan, los que reaccionen produciendo sonidos con ellos.  

o Somos estatuas. Con un fondo musical, los niños se desplazarán libremente 

por el aula. Cuando la música deje de sonar, se quedarán quietos como 

estatuas adoptando diversas posturas. 

o “Busca un lugarcito”. El maestro va tocando el tambor y va diciendo la 

siguiente rima: “Busca un lugarcito, chiquitito  ¡para mí! Por aquí bien 
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despacito voy a quedarme ¡ahí!” . Mientras los niños buscan su lugar, de 

pronto marca un golpe y el tambor cesa de tocar, los niños se quedan en 

una posición cualquiera. Al principio, se puede interpretar algunas posturas 

de improvisación. 

o “Una rueda”. Se ponen todos los niños en rueda y se comienza a cantar 

“Una rueda muy bien hecha, hoy venimos a formar y si queda bien bonita 

nos pondremos a bailar”. El ruido del tambor cesa y los niños dejan de bailar, 

se vuelve a tocar y continúa la rueda. 

o “El reloj”. Los niños hace con sus bracitos el movimiento del péndulo 

mientras la maestra los acompasa con el ruido de un tambor. Cuando la 

maestra suspende los golpes, los niños quedan inmóviles con los brazos en 

diferentes posiciones, indican así distintas localizaciones de las manecillas 

del reloj. Para este juego se les motiva con un reloj grande hecho de cartón, 

con manecillas móviles.  

 

·  Actividad: “Oír el silencio” 

 

 Los niños estarán sentados en círculo. Les invitaremos a participar en el “juego 

de la siesta”. Simular que es la hora de la siesta y estamos todos quietos, 

durmiendo. Centrar su atención en escuchar el silencio (“no hay ruidos”, “no se 

escucha casi nada”, “estamos en silencio”). 

Un niño, designado previamente, deberá levantarse con mucho cuidado y dar 

una vuelta por la clase sin hacer ningún ruido, de puntillas. Todos los demás 

seguirán dormidos, atentos al silencio. Si se oye algún sonido, producido por el 

compañero que está dando la vuelta por la clase, se despiertan todos de la 

siesta y termina el juego. 

Repetir el juego con cuatro o cinco participantes distintos. 

·  Actividad: “Juego del jefe indio” 

 Los niños estarán sentados en círculo y en silencio. Uno de los niños será el 

gran jefe indio. Estará sentado en el centro del círculo con los ojos tapados. 

Delante de él tendrá un objeto. La maestra, designará a uno de los niños del 
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círculo para que intente quitar el objeto al jefe indio sin que lo oiga y volver a su 

sitio con él. El silencio deberá ser absoluto, porque el jefe indio debe indicar con 

el dedo hacia donde oye ruido. Si señala la dirección del  “ladrón” porque ha 

hecho ruido, el jefe indio gana el juego. 

- Dirigir su atención hacia estímulos auditivos. 

·  Actividad: “Escuchar ruidos y sonidos provocados” 

 La maestra realizará determinados sonidos como por ejemplo (cerrar la puerta, 

golpear la mesa, cerrar la persiana…) y los niños tendrán que dirigir la mirada 

hacia la fuente del sonido y adivinar de qué sonido se trata. 

·  Actividad “Aprendemos a oír sonidos y ruidos espont áneos” 

Profesor y niños/as sentadas en círculo. El profesor/a, hablando en tono suave 

dice: vamos a estar un momento callado y con las orejas muy atentas (llevarse 

las manos abiertas detrás de las orejas)…vamos a escuchar qué pasa en el 

colegio. Los primeros días el profesor/a dirá los ruidos que está oyendo: una 

persiana, un coche que está pasando, toses, pasos y luego cada uno dirá lo que 

oye.  

·  Actividad “Aprendemos a oír sonidos y ruidos provoc ados” 

 Profesor/a y niños sentados en torno a la mesa. El profesor/a dirá: hoy vamos a 

jugar al juego del silencio pero estar atentar porque yo voy a hacer ruidos. El 

profesor/a hará determinados ruidos (lápiz que cae sobre la mesa, tiza que 

escribe en la pizarra, hacer pitos con los dedos, pequeños golpes de una 

tapadera en la pared, pasar arena de un vaso a otro…) Empezar con dos 

sonidos e ir diciendo a los niños que lo vayan haciendo…,cuando los identifique 

con los ojos cerrados ir introduciendo otros sonidos. 

·  Actividad: Coleccionar objetos sonoros: 

 Traer a la clase tanto el propio maestro/a como los niños objetos. Oír el sonido 

que producen al caer, al chocar uno con otro, al soplar, al arrastrarlos, al 
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arrugarlos ( se puede hacer clasificaciones siguiendo un criterio válido) Los que 

hacen ruido al caer, los que lo producen al soplar… 

�  Localización de la dirección del sonido. 

·  Actividad: “¿De dónde viene el sonido? 

 Se le tapan los ojos al niño y la maestra comenzará hacer sonidos con la ayuda 

de instrumentos y objetos sonoros. El niño tendrá qué señalar de dónde 

proviene el sonido.  

·  Actividad.  “Identifico voces”  

 Cada niño dice su nombre y se señala con la mano a sí mismo… Empezamos 

por un lado y vamos siguiendo; los demás escuchan muy atentos cómo es la 

voz del niño que dice su nombre. Ahora sacamos a un niño, que es el que dice 

su nombre. Este niño señala a otro y lo llama; éste responde soy yo y llama a 

otro/a, haciéndolo todos. 

·  Actividad.  “Oigo animales”  

 Se le tapa a un niño los ojos. Y un grupo de alumnos/as imitan a un animal, el 

niño tiene que ubicar al grupo que lo está imitando. Otra variante es que sea un 

alumno sólo el que haga la voz del animal. 

·  Actividad:  “Seguimos trayectoria de sonidos”  

 Un niño/a va a recorrer la clase dando palmadas y haciendo ruido con los pies, 

mientras otro niño/a sigue su trayectoria con el dedo. 

·  Actividad “Seguimos trayectorias agrupados”  

 Se agrupan de dos en dos. Uno de los dos se tapa los ojos y comienza la 

carrera. Un niño inventa sobre la marcha recorridos sonoros (corriendo hace 

ruido con los pies, da palmadas…) Su compañero el de los ojos tapados, debe 

seguir el recorrido con el dedo. 
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·  Actividad:  “¿Lo oigo cerca o lejos?”  

 Se le venda los ojos a un niño y se le pone en medio de la clase. Un 

compañero toca las maracas. El que está situado en el centro, debe indicar 

donde suena y decir cerca – lejos, así sucesivamente se utilizarán cascabeles, 

pelotas… 

2.2- ACTIVIDADES DE DISCRIMINACIÓN AUDITIVA  

·  Discriminación de sonidos de animales conocidos por  el alumnado.  

Actividades: 

�  Ante una lámina o dibujo de un animal, emitir el sonido correspondiente. 

�  Los niños emiten sonidos de animales y sus compañeros, tienen que 

adivinar a qué animal corresponde. 

�  El profesor emite un sonido de animal y los alumnos tendrán que 

desplazarse cómo el animal al que corresponde dicho sonido. 

�  Identificar en una grabación, sonidos de animales. 

�  El profesor contará una fábula y cada vez que aparezca un animal, los 

alumnos tendrán que emitir su sonido. 

·  Reconocer el sonido de algunos instrumentos musical es.. 

 

Actividades: 

 

- Escuchar en un disco los siguientes instrumentos musicales con sus nombres: 

tambor, pandereta, piano y maracas. Los niños dicen por orden los instrumentos 

que han escuchado y finalmente lo escucharán con desorden y tendrán que 

identificarlos.. 

- El profesor golpea de forma indistinta un pandero y un tambor; cuando suene 

el tambor, los niños se desplazarán libremente por la clase dando pasos largos, 

y cuando suene el pandero, caminarán dando pasos cortos. Conviene empezar 

con dos instrumentos (tres-cuatro años) y sólo ampliar a tres cuando ya están 

familiarizados con la actividad y sean niños mayores (cinco-seis años), ya que, 
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como toda utilización de códigos, implica un cierto grado de simbolización. 

Pueden variarse los instrumentos musicales y las respuestas exigidas 

(movimientos de piernas, de brazos, de piernas y brazos juntos, etc.). 
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·  Discriminación de sonidos de la naturaleza (lluvia,  tormenta, viento...). 

 

�  Discriminación de sonidos habituales en la casa (te léfono, grifo, 

puerta...). 

 

�  Discriminación de sonidos inarticulados (risa, llan to, grito, tos...). 

 

�  Discriminación de ruidos de vehículos. 

 

�  Discriminación e identificación de voces.  

 

                                                    Actividades  

 

·  Actividad: ¿Quién está hablando? 

 

El profesor/a hará una pregunta a cada niño. Puede utilizar cualquier tema (no 

importa tanto el contenido como el acto físico de hablar. 

A continuación llamará la atención de los niños sobre las diferencias de voz de 

cada uno. Todas las voces son diferentes y nos sirven de referencia para 

identificar a cada persona. 

Un niño, con los ojos cerrados, debe adivinar quién es el compañero que le ha 

llamado por su nombre. El profesor, mediante un gesto, habrá previamente 

indicado quién debe hablar. 

La voz de una persona también cambia, en cierta medida según el estado de 

ánimo, el cansancio, etc. Por ejemplo, si estamos alegres, descansados, vamos 

a hacer algo que nos gusta..., hablamos distinto que cuando estamos 

enfadados. 

La voz humana adquiere también matices diferentes en función del mensaje que 

transmite, de la finalidad: mandato, súplica... 

 

Variantes: 

·  Con los niños mayores (cinco-seis años) se puede hacer cambiar la posición 

de éstos (sin que el que está con los ojos tapados se dé cuenta), para que la 

orientación espacial no sea ayuda en la identificación de la voz. 
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·  Reconocimiento de la propia voz y la de los demás a través de grabaciones 

magnetofónicas. 

El profesor llevará a la clase la cinta grabada con voces de los niños. Les 

explicará cómo podemos conocernos a nosotros mismos y a los demás por el 

tono de voz («cada uno tiene su propio tono») sin necesidad de vernos. 

Podemos saber quién nos llama por teléfono aunque no nos diga su nombre. A 

continuación se pone en marcha la cinta grabada. Cada niño irá levantando la 

mano según va reconociendo su voz. 

 

 

�  Discriminación de las vocales en posición inicial.   

 

Actividades: 

 

-Decir palabras que empiecen por la vocal presentada, alargándola al 

pronunciarla. Por ejemplo: “aaavión”. 

- Presentar en una lámina distintos dibujos de objetos que empiecen por vocal, 

los niños tendrán que ir nombrando cada uno de ellos y clasificarlos según la 

vocal con la cuál se inician. 

- Decir el nombre de los niños y las niñas de la clase, localizando los que 

comiencen por la vocal presentada. 

 

� Identificar sílabas en posición inicial.  

 

�  Actividad:  “ ¿ Cuál es su sílaba inicial?”  

Decimos la sílaba inicial del nombre de cada dibujo. Buscar otras palabras que 

comiencen por esa misma sílaba. Se puede ejemplificar la actividad: 

� ¿Qué representa el dibujo? Pato 

� ¿Vamos a decir las sílabas: (pa-to) 

� ¿Por qué sílaba empieza? (pa) 

 

- Actividad:  “Adivina por cuál empieza”  

 Pedir a los niños que identifiquen el primer sonido de las palabras que oirán a 

continuación. El profesor va diciendo en alto cada palabra, una a una, y los 
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niños repetirán a continuación el sonido inicial. A los tres años se puede realizar 

esta actividad con fonemas vocálicos. El profesor dirá tres palabras y los niños 

deberán reconocer la que comienza con el fonema objeto de trabajo. 

 

- Actividad:  “Señala en la lámina” 

 

Presentar a los niños una lámina  con numerosos dibujos. El profesor indica un 

fonema determinado y los niños tendrán que señalar y decir el nombre sólo de 

los dibujos con el mismo sonido. 

 

-Actividad:  “Juego de tarjetas”   

 

 Recortar dibujos o fotografías de revistas, periódicos, libros… procurando que 

en cada recorte quede un solo objeto o ser vivo.  

Pegarlos en pequeños cartones o trozos de cartulina.  

Clasificar las tarjetas en varios grupos, de acuerdo con el sonido inicial de cada 

nombre. Procurar que en cada grupo haya tres o cuatro tarjetas e incluir a 

continuación otra que corresponda a un dibujo cuyo sonido inicial sea diferente.  

Entregar cada grupo de tarjetas a un niño. Éste se colocará enfrente de sus 

compañeros y mostrará cada tarjeta, al mismo tiempo que dice en voz alta su 

nombre. Después de nombrar todos los dibujos, identificará y separará la tarjeta 

que corresponde al sonido inicial diferente. 

 

 

- Actividad: El saco de las palabras 

 

Se divide la clase en dos equipos. El profesor dibuja en la pizarra dos bolsas o 

sacos, uno para cada equipo. 

Se propone a los niños: “Vamos a decir palabras que empiecen por la letra m” 

(por ejemplo).  

Un niño de cada equipo va diciendo una palabra que empieza por ese sonido. 

Por cada acierto, el profesor hace una cruz dentro del dibujo del saco de uno u 

otro equipo. 
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El juego acaba cuando ya no se les ocurren más palabras, ganando el equipo 

que más cruces tenga en el saco. 

 

- Actividad: “Trabajo sobre fichas.” 

 

 La actividad consiste en realizar una ficha de trabajo.  

El niño deberá colorear, tachar, rodear… solamente los dibujos cuyo nombre 

empiece por el mismo sonido inicial que el dibujo del recuadro; por ejemplo, 

taza (t.) Se puede escribir la letra correspondiente al fonema. 

 

Variante: 

Realizar fichas similares a la anterior atendiendo al sonido final y medio de la 

palabra. 

 

 

· Decimos palabras que comiencen por el mismo sonido (pelo, pila, pela...).  

 

- Actividad: “De La Habana ha venido un barco…”  

 

Se trata de reconocer sonidos y de buscar palabras que empiecen igual. El 

profesor inicia el juego diciendo: “De La Habana ha venido un barco cargado 

de…” (por  ejemplo, de marineros). Los niños deberán ir diciendo palabras que 

empiecen por “ma”. 

 

····  Reconocimiento de objetos de la clase que comience n por una sílaba 

dada. Por ejemplo: (pa): papel, pato, patín... 

 

····  Decir palabras que comiencen por una sílaba dada. 

 

· Decir palabras que empiecen por la sílaba con la qu e acaba la anterior. 

 

- Actividad: “Juego de las palabras encadenadas”. 
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Un niño nombra una palabra que empieza con un determinado sonido; el 

siguiente niño tendrá que decir otra palabra que empiece por la misma sílaba 

con que terminó la palabra que dijo su compañero.  

Ejemplo: amigo-goma-mago-gorila-lámina-nata-taza-zapato… 

 

····  Repetir dos o tres pseudopalabras respetando el ord en de las sílabas 

presentadas. (Ej.: patole, patofe, patobe...). 

 

····  Discriminación de la sílaba final. 

 

-Actividad: “Repite el sonido final” 

 El profesor irá diciendo lentamente, una a una, una serie de palabras. Los niños 

repetirán en cada caso el sonido final. 

 

Variante: 

El profesor dirá series de tres-cuatro palabras que terminen en el mismo 

fonema, excepto una, y los niños deberán averiguar cuál es esta palabra que 

suena distinta al final. 

 

-Actividad:  Juegos con el  eco. 

 

 Los niños tienen que fijarse en la terminación de la palabra dicha por el 

profesor, para repetirla como el eco de las montañas. Por ejemplo: pantalón, los 

niños dirán: ón, ón. 

 

···· Discriminación de fonemas que tengan el mismo punto  de articulación. 

 

- Al principio el niño o la niña mirará la boca del profesor/a y el punto de 

articulación del fonema. 

 

···· Identificar el fonema en un conjunto de palabras.  

Por ejemplo: damos una palmada cuando oímos el fonema ( R ) en un listado de 

palabras: palo-pila-perro-silla... 
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···· Responder con gestos a distintos fonemas, sílabas o  palabras. 

 

El profesor pedirá a los alumnos que respondan con determinados gestos o 

movimientos sencillos a ciertos grupos fonéticos, sílabas o palabras. 

Por ejemplo:   

      - al oír ma: sentarse. 

- al oír na: levantarse 

- al oír par: manos hacia arriba 

- al oír mar: manos hacia abajo 

- al oír tul: brazos arriba 

- al oír sur: brazos en cruz 

- al oír azul: brazos adelante 

- al oír tas: cerrar los puños 

- al oír tras: abrirlos 

 

Para mayor motivación, puede presentarse la actividad a los niños diciendo: 

“Sois marionetas que vais a moveros según lo ordene el director de la obra, que 

soy yo”.  

El profesor pronunciará lentamente los grupos fonéticos, alterando el orden de 

su enumeración. 

 

····  Se presenta una lámina con varios dibujos: polo-pi la-pala-caballo-pelo, 

señalando o nombrando cuál de ellos suena distinto al comenzar. 

 

····  Dado un fonema, indicar en un casillero si el fonem a está al inicio, en 

medio o al final de la palabra.  

 

····  Presentar pares de palabras que ofrezcan cierta se mejanza al oído, por 

existir solo la variación de un fonema, para que la s discrimine y repita las 

diferencias entre ambas. 

 

- Actividad: “ Buscar el sonido diferente”. 
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Proponer a los niños que averigüen si los pares de palabras que van a oír son 

iguales o diferentes. En caso de que sean diferentes, los niños tendrán que 

repetir las palabras remarcando los sonidos que sean distintos: “vas-gas”, “dan-

van”, “ven-ven”, “gol-col”, “iba-iba”, “mar-mal”. 
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2.3- Actividades de imitación de ruidos y sonidos . 

- Actividades de imitación de ruidos. 

·  Actividad : “ Imitamos ruidos de objetos”  

 Imitación onomatopéyica de ruidos producidos por objetos que se caen. 

Podemos utilizar tacos de madera, cajas... Colocados frente a los alumnos, 

cogerán un objeto y lo dejarán caer varias veces, mostrando sorpresa y alegría 

al oír el ruido. Hacer que imiten estas acciones. 

�  Atividad:  “Emitimos ruidos” 

Emitir un ruido, por ejemplo “pun”, pidiendo que lo imite. Ayudarle con la mano, 

colocando sus labios en posición adecuada. 

�  Idem utilizando juguetes, muñecos... 

�  Idem con golpes en la mesa, palmadas... 

�   Actividad:  “Los ruidos”   

 Asociación de ruidos a acciones o expresiones faciales. Ejemplo: pica,  pica 

(hacer el gesto de pincharse una mano con el dedo de la otra). Au, au (gesto de 

lástima, manos en la cabeza). Bota bota la pelota (gesto de botar la pelota),... 

- Actividades de imitación de sonidos. 

�  Actividad: “Imitamos a animales” 

Imitación de sonidos de animales. A través del juego imitar el sonido de 

animales comunes: perro, gato... Es recomendable colocarnos frente a ellos y 

ellas y realizar previamente los movimientos propios del animal: andar a gatas, 

“arañar”, revolcarse...buscando el contacto físico entre ambos. Utilizar animales 

de trapo, peluche y, en su defecto, fotos o dibujos.  
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�  Actividad: “Buscamos sonidos” 

Los niños se han de dividir por parejas, y en cada pareja uno de los miembros 

ha de vendarse los ojos.  

Una vez que todos los niños de la clase saben qué pareja le corresponde y tie-

nen los ojos vendados aquellos a quienes les ha tocado, se asigna a cada pare-

ja un sonido (perro, gato, despertador, silbato, tren, moto, etc.).  

Los niños se distribuyen por toda la clase. A una indicación del profesor, un niño 

emite su sonido asignado (la onomatopeya); su compañero, con los ojos 

vendados, tiene que desplazarse hasta él, orientándose por el sonido a través 

de la clase, y éste le quitará la venda. 

Este juego no sólo desarrolla la discriminación de sonidos, sino también la 

«localización de sonidos»  

�
·  Actividad: “Los instrumentos musicales”  

 

Imitación de instrumentos musicales comunes. Ej: trompeta (pa, pa, pa), tambor 

(pom, pom, pom), violín (chín, chín, chín). 

Utilizar el mismo proceso que en la actividad anterior: oír el sonido e imitar el 

movimiento de tocar el instrumento. 

 

·  Actividad de imitación de sonidos inarticulados.  

Imitación de sonidos inarticulados: risa (ja, ja, ja), llanto (ua, ua, ua),tos,   

besos...buscando el contacto físico y la relación afectiva. 

·  Actividad: Reproducir sonidos familiares y onomatop éyicos. 

Los alumnos deben reproducir los sonidos de las láminas que se le van 

presentando. 

·  Actividad : “Jugamos a aviones y trenes”  

Se les explica a los niños/as que deben Extender los brazos como las alas de 

los aviones y moverse por la clase, despegando y volando, mientras imitamos el 
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ruido de los aviones: SZSZSZSZ NNNNNNIIINNNNNNSZSZSZ. Todo esto 

mientras suena una música. – Pero al cesar la música, los aviones se han 

perdido en el espacio.  No tienen más remedio que ir en tren. Se hace un tren: 

Nos ponemos en fila y se cogen por la cintura. El tren se pone en marcha: 

Choco, choco, choco, etc. 

·  Actividad: “Los sonidos de la calle” 

Se representan las cosas que pasan por la calle. Un niño/a que es el guardia de 

tráfico, toca el silbato: PIII, PIII. Cuatro o cinco niños/as hacen de coches y 

tocan las bocinas: MOC, MOC, MOC. Dos niños/as hacen de sirena de 

ambulancia: Lalalala. . . Otro grupo va con motocicletas y mientras hacen gestos 

de conducir emiten sonidos con la vibración de los labios: BRRRUUMM. Un 

niño/a pretende arrancar un coche, simulando estar al volante sentado en una 

silla y emitiendo sonidos de arranque de motor: RRR, RRR, pero dan las 12 en 

un reloj callejero: Tin, tin, tin... y después deben pararse todos los ruidos. 

·  Actividad:  “Reproducir series de sonidos” 

 

El profesor emitirá una serie de sonidos que los niños deberán repetir a 

continuación en el mismo orden. Se empezará con series de dos, tres sonidos 

(tres años), para ir ampliando posteriormente el número (nunca superior a seis). 

 Los sonidos pueden ser de muy diferentes tipos: 

- golpear la mesa, dejar caer un lápiz, correr la silla… 

- musicales: tocar el pandero, el triángulo, la flauta… 

- naturales: palmadas, silbidos, pitos… 

·  Actividad: “ Adivina cuál falta” 

El profesor producirá delante de los niños una serie de sonidos, reales u 

onomatopéyicos, por ejemplo: chucuchú, chips, tam tam… A continuación 

pedirá a los niños que los repitan y en el mismo orden. Les propondrá después 

un cambio: él volverá a repetir la serie incompleta y los niños tendrán que 

averiguar el sonido que falta. 

 



 29 

·  Actividad: “Hay un nuevo sonido” 

 

El profesor producirá delante de los niños una serie de sonidos, reales u 

onomatopéyicos. A continuación pedirá a los niños que los repitan y en el 

mismo orden. Les propondrá después un cambio: él volverá a repetir la serie, 

pero introduciendo además un nuevo sonido, y los niños tendrán que indicar el 

sonido añadido. 

·  Actividades de imitación de sonidos vocálicos:   

�  Imitación de sonidos vocálicos .  

����
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– Emitir los sonidos  aumentando su volumen o intensidad.�

– Emitir los sonidos disminuyendo su volumen o intensidad 
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– Decirles palabras que comiencen por el sonido y que contengan el mismo. 

– Presentar una lámina con dibujos que contengan el sonido determinado. 

Preguntando a continuación ¿qué es esto? 

– Preguntar por palabras que contengan el sonido, aceptando aquellas palabras 

con o sin sentido. 

– Pediremos al alumnado que imite secuencias vocálicas:ae, iou,eoia, ea, oia,… 

(es importante trabajar los diptongos en estas edades, tanto la discriminación 

como la imitación articulatoria.) 

-Emitir de forma rápida los sonidos A-O-U, modificando rápidamente la 

articulación. 

 - Pasar rápidamente de la articulación de la A a la E y a la I, pronunciando esas 

vocales. 

 - Emitir sonidos vocálicos combinados; AU-AO, AE-AI, OE-OI y UE-UI. 

 

·  Actividades de imitación de sonidos consonánticos. 
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- Realizar sonidos onomatopéyicos que favorezcan la  aparición de un 

determinado fonema: 

·  Actividad: “Imitamos sonidos” 

 

Proponer a los niños un juego de imitación. Han de reproducir sonidos 

familiares: “¿Cómo hace…?” ¿Cómo suena…?” Se trata de emitir sonidos 

onomatopéyicos, que son preparatorios o reforzadores para la articulación de 

determinados fonemas. 



 33 

 Por ejemplo: 

 

o la lluvia (clic, clic, clic…) 

o el viento (sssss…) 

o el mar, las olas (boom, boom…) 

o despertador (ring…) 

o bomberos (nino-ni-no-nino…) 

o moto (rum, rum…) 

o tren (chaca, chaca… 

o campanilla (ti-lim-ti-lim…) 

o silbato (pi-pi-pi…) 

o cohete (chssss…)  

o sonidos de animales: vaca, oveja, gallo… 

����
- Correcta pronunciación de fonemas: 

 

Cualquier momento puede ser bueno para dedicar unos breves minutos a 

ejercicios de correcta pronunciación fonética. Pueden realizarse asociados a los 

ejercicios de motricidad bucofacial y de respiración. 

 

- Al mismo tiempo que se espira (se suelta el aire por la boca), articular los 

fonemas P, M, y B frente a una vela. 

- A la vez que se sopla lentamente frente a una vela, articular los sonidos F y V. 

- Articular rápida y repetidamente el fonema T (tt-tt-tt). 

- Articular los fonemas K y G aislados y asociados a vocales. 

- Articular los fonemas C y  D aislados y asociados a vocales. 

- Articular el fonema L aislado y asociado a vocales. 

- Articular los fonemas S y  CH aislados y asociados a vocales. 

- Articular los fonemas N y  LL aislados y asociados a vocales. 

- Articular el fonema J aislado y asociado a vocales. 

- Articular los fonemas R y  RR aislados y asociados a vocales. 

- Articular los fonemas Y y  Ñ aislados y asociados a vocales. 

- Articular el fonema X aislado y asociado a vocales. 
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- Decirles palabras que comiencen o que contengan el fonema para que las 

repitan. 

- Presentamos una lámina con dibujos que contengan el fonema y preguntamos 

¿qué es esto?. 

- Preguntar al alumnado por palabras que contengan el sonido aceptándose 

palabras con o sin sentido. 

 

- Pronunciación de sílabas inversas: 

 

Se trata de pronunciar correctamente los fonemas consonánticos en sílabas 

inversas (vocal-consonante). El profesor pronunciará palabras con este tipo de 

sílabas y los alumnos las repetirán correctamente: isla, aspa, olmo, ermita, 

árbol… Se pueden utilizar tarjetas con dibujos alusivos, para que el niño, al 

mismo tiempo que pronuncia cada palabra, muestre la tarjeta correspondiente. 
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�
OBJETIVOS 

 

1. Reproducir series de sonidos y fonemas o palabras. 

 

2. Recordar el sonido que falta en una serie con respecto a otra  dada 

anteriormente. 

 

3. Identificar el sonido añadido a una serie dada. 

 

4. Recordar melodías sencillas. 

 

 

CONTENIDOS 

 

Las actividades propuestas en esta unidad se incluye en un bloque temático: 

 

- Memoria auditiva  (de sonidos, melodías, fonemas y palabras). 

 

 

ACTIVIDADES 

 

····  Reconocimiento de varios ruidos y/o sonidos despué s de haberlos oido 

sin interrupción. Comenzar por dos e ir aumentando progresivamente. 

 

- Actividad: “ Reproducir series de sonidos” 

 

El profesor emitirá una serie de sonidos que los niños deberán repetir a 

continuación en el mismo orden. 

Se empezará con series de dos, tres sonidos (tres años), para ir ampliando 

posteriormente el número (nunca superior a seis). 

Los sonidos pueden ser de muy diferentes tipos: 
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- golpear la mesa, dejar caer un lápiz, correr la silla… 

- musicales: tocar el pandero, el triángulo, la flauta… 

- naturales: palmadas, silbidos, pitos… 

 

- Actividad: “El nuevo sonido” 

 

El profesor producirá delante de los niños una serie de sonidos, reales u 

onomatopéyicos. A continuación pedirá a los niños que los repitan y en el 

mismo orden. Les propondrá después un cambio: él volverá a repetir la serie, 

pero introduciendo además un nuevo sonido, y los niños tendrán que indicar el 

sonido añadido. 

 

-Actividad:  “Recordar el sonido que falta”. 

 

Desarrollo:  El profesor producirá delante de los niños una serie de sonidos, 

reales u onomatopéyicos, por ejemplo: chucuchú, chips, tam tam… A 

continuación pedirá a los niños que los repitan y en el mismo orden. 

Les propondrá después un cambio: él volverá a repetir la serie incompleta y los 

niños tendrán que averiguar el sonido que falta. 

 

·  Imitación de secuencias rítmicas sencillas. 

 

- Actividad: “Reproducir series sonoras con intensi dades diferentes”. 

 

Recordar primeramente a los niños las diferencias de intensidad (fuerte-débil) 

de los sonidos. Por ejemplo: el profesor da un golpe fuerte con el tambor, 

comenta la intensidad fuerte y los niños responden con una palmada fuerte. 

Golpea después débilmente el tambor y los niños dan una palmada débil. 

A continuación el profesor hará distintas combinaciones de golpes fuertes y 

débiles, y los niños reproducirán con palmadas las mismas intensidades de los 

sonidos que han oído. 

 

·  Reconocimiento de varios objetos o dibujos después de oír sus 

nombres. e ir aumentando progresivamente. 
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·  Producir en el mismo orden el sonido de los animale s que a priori 

enumere el profesor o profesora 

 

 

·  Repetición de frases de longitud creciente.  

Ejemplo: 

 

�  La niña canta. 

�  La niña canta canciones. 

�  La niña canta canciones alegres. 

�  La niña canta canciones alegres en el jardín… 

�   

·  Repetición de estrofas de canciones después de habe rlas oído varias 

veces.  
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                                                     Actividades  

Identificación de objetos.. 

-  Recortamos dibujos de revistas, catálogos, etc. y hacemos un muestrario de 

dibujos que empiecen con un sonido simple, dependiendo del nivel.  

 

·  Dar una descripción verbal 
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- En folio, dar una descripción verbal de lo que han de dibujar (una casa grande, 

un pájaro azul...), relacionando la temática del dibujo con los conceptos que se 

han trabajado. 

 

·  Hacer una lámina con dibujos atractivos y pedir al alumnado que señale 

y nombre todas las cosas que empiecen con un sonido  determinado. 

 

·  Observar dibujos y pedirles que busquen cosas deter minadas: un árbol 

grande, el perro que está tumbado... 

 

·  Agrupar por categorías: 

 

- Entregar distintas clases de objetos o dibujos y pedirles que los agrupen por 

categorías (colores, formas, familias semánticas…) 

 

·  Identificar acciones. 

 

- En una secuencia de dibujos, por ejemplo una tira de tebeo, pedir al alumnado 

que identifique acciones. 

 

·  Parejas de dibujos relacionados: 

 

- Pegar dibujos de cosas que estén relacionadas, tales como: silla-mesa;, botón-

camisa; tenedor-cuchillo. 

 

 

·  Hacer juegos de identificación:  

 

- Recortar, señalar, colorear... dibujos que representen su familia, animales o 

juguetes. 

 

·  Ordenar objetos siguiendo el mismo orden: 
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- Presentamos varios objetos en un orden determinado, después se cambian de 

lugar y el alumno los debe colocar en el orden correcto. 

 

·  Ordenar dibujos que representen una historia muy se ncilla y familiar o 

una canción infantil. Estos dibujos se deberán preparar de tal forma que se 

puedan manipular. 

 

·  Colocar a cada compañero en su lugar:  

 

           - Iniciar un juego en el que el alumnado se cambie de sitio mientras uno de ellos 

está con los ojos cerrados. Este debe volver a colocar a cada niño/a en su lugar 

original. El juego se puede hacer también barajando tarjetas, por ejemplo de 

colores.. 

 

·  Narrar un cuento con apoyo de secuencias: 

          

      - Dividir un cuento, por ejemplo “Los tres cerditos y el lobo”, en tres partes..   

Organizar un pequeño guión y narrarlo con el apoyo de las secuencias 

      ya ordenadas. 

 

 

·  Observa y señala lo descrito por el profesor: 

 

       - Hacer observar a un niño o una niña los dibujos de una página de un cuento, 

libro, catálogo... Después señalará el dibujo correspondiente a la descripción 

que vaya dando el profesorado sobre el objeto. 

 

·  Recortar un arco iris de papel. Quitar una de las t iras de colores y pedir 

al alumnado que acierte el color que falta. 

����

�

�
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La pragmática es una disciplina del lenguaje que estudia los principios que 

regulan su uso en la comunicación; es decir, las condiciones que regulan el 

empleo de determinados enunciados en situaciones comunicativas concretas y 

por medio de determinados interlocutores, y cómo todo ello es interpretado por 

los destinatarios de la comunicación. En suma, la pragmática estudia la 

interpretación de los diferentes enunciados en distintas situaciones y contextos. 

Algunas de las tareas propuestas en otros campos (semántico, sintáctico...) ser- 

virán igualmente para el desarrollo pragmático del lenguaje al no estar 

claramente definidos los límites entre sintaxis, semántica y pragmática. 

 

Utilizar las reglas pragmáticas es tan importante como aprender las reglas de 

los otros componentes del lenguaje ya que las personas son percibidas y 

recordadas en base a lo que dicen y en qué momento lo dicen. 

 

En resumen, podemos decir que la dimensión pragmática consiste en utilizar el 

lenguaje en diferentes situaciones de comunicación e interacción social y, por 

tanto,con diferentes funciones o usos: pedir información, saludar, protestar, 

ordenar, etc... 

 

Las habilidades pragmáticas del lenguaje se amplían y potencian cuando el pro- 

fesorado estructura las situaciones lingüísticas y permiten al alumnado expresar 

sentimientos y pensamientos, tomar la palabra, comunicarse con sus iguales, 

argumentar... en definitiva jugar con el lenguaje. A partir de aquí los más 

pequeños van adquiriendo un progresivo dominio de su lengua al verse 

ampliadas y diversificadas sus prácticas lingüísticas. 

 

En general, las personas usamos el lenguaje para: 

�  Autoafirmarnos: mantener derechos y pertenencias. 

�  Dirigir la actividad propia y la de otros. 

�  Relatar experiencias presentes y pasadas. 

�  Razonar. 

�  Predecir y anticipar posibilidades. 

�  Proyectar las experiencias de otros. 
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Por tanto, las actividades que se proponen van dirigidas a potenciar está dimen- 

sión a través de: 

 

�  Usar el lenguaje funcionalmente. 

�  Utilizar el lenguaje en sus diversas funciones: 

– Normas de cortesía. 

– Reclamar la atención. 

– Diálogo – Conversación. 

– Pedir, otorgar o negar. 

 

 

                                           � OBJETIVOS 

 

 

1. Utilizar correctamente en la expresión oral el v ocabulario básico 

adecuado al nivel. 

1.1. Pronunciar correctamente palabras relativas a nombres, formar  frases 

con ellas y utilizarlas de forma comprensiva en la expresión  oral. 

1.2. Pronunciar correctamente palabras relativas a cualidades, formar  frases 

con ellas y utilizarlas de forma comprensiva en la expresión  oral. 

1.3. Pronunciar correctamente palabras relativas a acciones, formar  frases 

con ellas y utilizarlas de forma comprensiva en al expresión  oral. 

1.4. Formar familias de palabras derivadas a partir de una dada. 

1.5. Conocer y utilizar palabras antónimas. 

1.6. Conocer y utilizar palabras sinónimas. 

1.7. Enumerar palabras (aisladas o en frases) de acuerdo a una clase,  criterio 

o un tipo de asociación. 

1.8. Enumerar y emplear palabras pertenecientes a una misma familia  se-

mántica. 

 

2. Expresar oralmente hechos, ideas, sentimientos y  vivencias básicas. 

2.1. Realizar descripciones orales de objetos, animales, personas y  situaciones. 
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2.2. Realizar pequeñas narraciones orales (a partir de hechos vividos, relatos 

oídos, imágenes gráficas o hechos inventados) atendiendo  especialmente a la 

secuencia temporal. 

2.3. Expresar oralmente los propios sentimientos y vivencias (alegría, tristeza, 

amor, ternura, miedo, agrado, desagrado...). 

 

3. Participar en diálogos sencillos y conversacione s grupales: 

3.1. Dialogar con el profesor y los compañeros, respetando el turno y siguiendo 

comprensivamente la conversación. 

3.2. Conocer y utilizar fórmulas de «saludo» y «despedida». 

3.3. Inventar y representar un pequeño diálogo adecuado a una  situación o a 

unos personajes. 

3.4. Representar diálogos telefónicos (iniciación al uso del teléfono). 

 

4. Desarrollar y ampliar las estructuras morfosintá cticas, aplicándolas a la 

expresión oral (sensibilización a las reglas gramat icales). 

4.1. Utilizar correctamente la forma singular-plural de los nombres, adjetivos y 

verbos, y guardar la concordancia de número al formar  frases. 

4.2. Utilizar correctamente la forma masculino-femenina de los nombres y 

adjetivos y guardar la concordancia de género al formar  frases. 

4.3. Utilizar correctamente las formas o flexiones verbales y guardar  la 

concordancia de tiempo y persona al formar frases. 

4.4. Construir estructuras morfosintácticas cada vez más amplias a  partir 

de una dada. 

4.5. Ordenar adecuadamente las palabras de una frase para que  tengan 

sentido y transmitan un determinado mensaje.               

 

 

      CONTENIDOS 

 

1. Enriquecimiento del vocabulario utilizado en la expresión oral:  

• Denominación de: 

  -nombres (objetos, animales, personas, fenómenos,    

 situaciones...),                                                
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 - acciones, y 

 - cualidades. 

 • Formación de palabras derivadas. 

 • Utilización de sinónimos. 

 • Utilización de antónimos. 

 • Categorización del vocabulario en familias semánticas o de acuerdo 

 a otros criterios asociativos. 

 

2. Expresión oral de mensajes, hechos, sentimientos  y vivencias: 

 • Descripción oral de:   

 - objetos; 

 - animales; 

 - personas, y 

 - situaciones. 

 • Narración oral de pequeños relatos: 

 - sobre un hecho vivido; 

 - sobre un relato oído;  

 - con apoyo gráfico, y 

 - sobre un hecho inventado. 

 • Expresión de los propios sentimientos y vivencias. 

 

3. Diálogo y conversación: 

 • Fórmulas de saludo y despedida.       

 • Conversación grupal. 

 • Diálogos inventados para una situación. 

 • Diálogos telefónicos. 

 

4. Organización morfosintáctica del lenguaje oral: 

 • Sensibilización a la concordancia de género. 

 • Sensibilización a la concordancia de número. 

 • Sensibilización a la concordancia verbal de tiempo y persona. 

 • Ampliación de la estructura sintáctica de la oración. 

 • Ordenación de las palabras en la oración. 
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                                        METODOLOGÍA 

 

 

Algunas de las tareas principales del profesor en relación con la metodología 

dirigida al desarrollo de la expresión oral son: 

 

�  Crear un clima favorable y motivador,  en el que el niño es aceptado 

con su lenguaje, se encuentra seguro y se eliminan bloqueos e 

inhibiciones. 

 

�  Fomentar el intercambio y la comunicación,  ya que es a través de la 

interacción verbal como se desarrolla el lenguaje. 

 

 

�  Potenciar la acción del niño sobre la realidad , para que a partir de esa 

actividad construya su propia representación simbólica del mundo y la 

manifieste externamente por medio del lenguaje. 

 

En este propiciar situaciones de comunicación pueden ser múltiples los 

materiales a utilizar  y muy diversas las experiencias o proyectos  a realizar.  

 

Cualquier tipo de actividad puede servir de pretexto para impulsar el 

comportamiento lingüístico. Cuanto más diferentes sean los materiales y 

recursos empleados, y más variadas las situaciones planteadas, más diversos y 

ricos serán los modelos lingüísticos que surjan de la actividad. 

 

 

                                              ACTIVIDADES 

 

 

* Actividades de identificación y emisión de órdenes:  

 

- El profesorado o un niño/a dará una orden para que otra persona la realice. 
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- «El juego de las órdenes.. 

 

Otra actividad en que han de utilizarse correctamente verbos diversos es en «el 

juego de las órdenes». Se pueden formar equipos y realizar diversas variantes: 

 - Un jugador del equipo A da una serie de órdenes (no más de tres) a un 

jugador del equipo B, quien ha de realizarlas correctamente. Por  ejemplo: 

«Levántate y borra la pizarra.» «Pon las manos sobre la  cabeza»... 

 - Un jugador del equipo A da una serie de órdenes al oído del jugador del 

equipo B, quien ha de realizarlas y, después de terminar, expresar en alto las 

órdenes que recibió. El resto de la clase dirá si las ha  realizado co-

rrectamente. 

 - Un jugador del equipo A realiza una serie de actividades. El jugador del 

equipo B ha de observar atentamente y decir en voz alta las órdenes necesarias 

para que vuelva a repetir exactamente lo que había hecho. 

 -Un jugador del equipo A da unas órdenes al oído de un jugador del 

 equipo B, quien las realiza. Otro jugador de un tercer equipo C debe ave-

riguar, observando las acciones del jugador del equipo B, cuáles  han sido las 

órdenes que ha dado el jugador del equipo A. 

 

- Después de haber escuchado un cuento se pide al alumno que identifique 

determinados acontecimientos del mismo Ej.: ¿Qué le dijo el lobo a los cerditos? 

 

* Actividades de reconocimiento/expresión de sentim ientos, deseos y 

opiniones : 

 

 

- «La cara habla» 

 

Proponer un juego: «Todos tenemos una cara, unos más bonita, otros menos; 

unos más grande, otros más pequeña... Pero nuestra cara no está siempre 

igual, cambia si estamos alegres, enfadados, tristes, cansados... 

Vamos a jugar a poner caras distintas según las cosas que nos pasen y cómo 

nos sentimos.» 
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Elegir un niño, a Juan, por ejemplo, pedirle que se imagine una situación y 

ponga la cara adecuada. 

Con todos los demás niños iniciar una conversación sobre sus sentimientos. 

- «¿Quién es capaz de averiguar lo que está sintiendo Juan? Parece que está 

triste.» 

«¿Estás triste, Juan? ¿Te sientes a gusto? ¿Tienes ganas de llorar?  ¿Por 

qué estás triste? ¿Qué cosas te ponen� triste? ¿Qué haces  cuando estás triste? 

¿Qué te ayuda cuando estás triste?...» 

Al principio será el profesor quien prácticamente lleve la conversación, pero en 

seguida los compañeros tomarán la iniciativa y participarán, implicándose ellos 

mismos de situaciones similares a las que expresa Juan. 

�
- El juego de las máscaras . 

Preparar dibujos o máscaras que representen caras alegres, tristes pre-

ocupadas, enfadas, con miedo... 

Mostrar una cara. Preguntar por el sentimiento que manifiesta e iniciar una 

conversación: 

- «¿Cómo os parece que se siente este niño? ¿Por qué? (está llorando, tiene 

los ojos bajos, la boca tiene una mueca triste...). 

-¿Os habéis  sentido  tristes  alguna vez? Vamos a poner todos cara triste. 

-¿Cuándo te has sentido triste? ¿Te has sentido triste hace poco? ¿Por qué? 

- ¿Lloras cuando estás triste? ¿Qué otras cosas hacéis cuando os sentís 

tristes? 

-¿Cómo ayudarías a un amigo que estuviera triste? 

-¿Qué podéis hacer para evitar que esté triste?» 

 

- Actividad : Expresar sentimientos. 

 

Poner grabaciones musicales, por ejemplo, «La sinfonía de la primavera», «La 

sinfonía del Nuevo Mundo», «El canto a la alegría», y dejar que los niños hagan 

libremente lo que quieran mientras escuchan (proponerles que se muevan por la 

clase con libertad, haciendo los movimientos que quieran). 
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A continuación preguntar a los niños qué les ha sugerido la música, qué sentían 

al escucharla, qué movimientos han hecho y qué querían expresar con ellos; si 

se han sentido a gusto, etc. 

 

* Actividades realizadas en pequeños grupos que sup ongan la explicación 

y descripción tanto de personas como de objetos, he chos, 

acontecimientos… 

 

DESCRIPCIONES ORALES DE OBJETOS 

 

- Manipulación seguida de descripción. 

 

Presentar a toda la clase un objeto. Los niños lo verán, lo tocarán, escucharán 

los sonidos que produce, olerán si desprende algún aroma, comprobarán a qué 

sabe (si es un alimento o se puede chupar...). Luego deberán describir el objeto, 

incluyendo el mayor número posible de características y siguiendo los pasos 

antes citados. Si es necesario, el profesor les apoyará por medio de preguntas. 

 

- «Cuéntame cómo es.... 

 

Proponer a los niños esta situación: 

«Imaginaros que esta mañana no he podido venir a clase, pero que me habéis 

llamado por teléfono y queréis contarme: 

 • cómo es la falda (o el pantalón que lleváis puesto); 

 • qué juguete tenéis en la mano; 

 • qué hay encima de mi mesa...»  

Pedir sucesivamente a cada niño que cuente cómo es su falda (o su juguete, 

o...). Completar entre todos la descripción. 

 

- « ¿Qué llevabas puesto?»   

 Pedir a cada niño observe bien sus ropas y se fije en cómo va vestido. A 

continuación recoger a cada niño una prenda o un elemento de vestir (chaqueta, 

cinturón, zapato, cinta del pelo...) y esconderlos en una caja, sin que puedan 
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verse. Conviene que haya objetos repetidos de cada clase para que no se 

puedan identificar sólo con la denominación. 

Cada niño tendrá que hacer una descripción correcta de su prenda para poder 

rescatarla. Aunque parece una tarea sencilla, en un primer momento presenta 

serias dificultades a los niños, que no están entrenados en fijar su atención 

sobre las características que diferencian una prenda de las demás.. Según la 

edad y la familiarización con la actividad, se les exigirá o no un mayor grado de 

detalle en la descripción: «Es una chaqueta de lana, color rojo y con botones 

blancos.» 

 

- «La caja de las sorpresas. . 

 

El profesor colocará en una caja diversos objetos (juguetes, prendas, elementos 

de la clase...). Los niños se situarán en círculo. El profesor sacará uno de los 

objetos y pedirá a los niños que lo observen bien. A continuación lo guardará en 

la caja y elegirá a un alumno, quien habrá de describir el objeto lo más 

detalladamente que pueda. 

�
DESCRIPCIONES ORALES DE ANIMALES 

 

- Descripción con apoyo de láminas. 

 

Después de observar una foto o dibujo del animal, los niños deberán expresar 

algunos rasgos característicos: 

- «Es un elefante. Es un animal muy grande. Tiene cuatro patas, enormes orejas 

y una larga trompa. Tiene la piel de color gris (o blanco...).» 

- «Es una jirafa. Es un animal con cuatro patas, un cuello muy largo y cabeza y 

orejas pequeñas. Su piel es de color..., con manchas...» 

Además de las descripciones con apoyo visual (fotos, láminas o dibujos) en el 

mismo momento que se realizan, se pueden efectuar actividades semejantes a 

las expuestas en el apartado «Descripciones orales con objetos». 
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DESCRIPCIONES ORALES DE PERSONAS 

 

- «¿Cómo soy yo?»  . 

 

Pedir a cada niño que realice la descripción de sí mismo como si estuviera 

delante de un espejo (si lo hay en la clase puede -debe- utilizar y realizar la 

descripción mientras se observa en él). 

 

- El juego de los detectives . 

 

Proponer a los niños hacer de detectives: tienen que buscar a un niño que se ha 

perdido, conociendo los datos de su descripción. Se elegirán sucesivamente 

dos niños. Uno es el detective y el otro es quien le hace el� encargo de buscar al 

niño perdido: «Detective, detective: se ha perdido un niño y sé que está en esta 

clase. ¿Me ayuda a buscarlo?» «¿Y cómo es? ¿Cómo va vestido?» 

«Es delgado, pelirrojo y de ojos castaños. Lleva un pantalón...» Quien efectúa el 

encargo debe hacer la descripción de uno de los niños de la clase y el detective 

debe averiguar quién es. 

En esta actividad comprobarán los niños la necesidad de dar datos suficientes 

en la descripción de una persona, para lograr su identificación, y cómo es 

necesario aportar, junto a los rasgos generales, algún detalle distintivo o es-

pecífico. 

Para mayor motivación de los niños se puede utilizar un disfraz o un elemento 

distintivo de los detectives que aparecen en las novelas policíacas clásicas: un 

gabán y un sombrero; una pipa y un sombrero; una lupa y una gorra... El niño 

que interprete cada vez el papel de detective se colocará estas prendas 

distintivas y después se las pasará al siguiente. 

 

- El juego de los presentadores. 

Proponer a los niños hacer de presentadores de radio (o de televisión, o de 

espectáculos). Han de presentar a los concursantes o participantes en el pro-

grama a todos los oyentes o espectadores. 

Elegir dos niños. Uno hará de presentador y otro de participante.  
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El presentador, quien tendrá en la mano un palo u objeto a modo de micrófono 

para diferenciarlo, deberá hacer la descripción del personaje que va a presentar. 

Por ejemplo: 

- «El próximo concursante es (o «tenemos ahora con nosotros», «va a participar 

ahora»...) un niño moreno, de cinco años, alto, que lleva un pantalón azul...» 

En esta actividad se puede iniciar un esbozo de retrato psíquico: 

- «Es un niño sonriente y alegre.» 

- «Es rápido corriendo y muy aficionado al fútbol.» 

-«Es trabajador y ordenado»..., con lo que además le servirá al profesor para 

conocer la imagen que ante los demás compañeros tiene el niño que es 

presentado. 

 

Descripción de retratos. 

Preparar y llevar a la clase fotografías o dibujos realistas de diversas personas 

(niños, ancianos, jóvenes, señoras..., de diferentes naciones, grupos étnicos, 

clases sociales, etc.). 

Conviene, sobre todo en un primer momento, que tengan rasgos distintivos muy 

diferenciados, que llamen la atención a los niños, para facilitar la descripción. 

El profesor mostrará una fotografía o dibujo y preguntará a un niño: «¿Qué ves 

aquí?» «¿Quién es?» 

Por medio de preguntas irá orientando o completando la enumeración de los 

rasgos característicos de la persona. 

 

Actividad complementaria: 

Se puede completar la actividad anterior pidiendo a los niños que, después de 

realizar la descripción de la persona, inventen una narración en la que 

intervenga como protagonista o personaje principal��

�
DESCRIPCIÓN DE SITUACIONES CON APOYO VISUAL 

 

-  «¿Qué ves?»   

Presentar la lámina a los niños y pedirles que la observen bien. Se puede hacer 

una primera descripción rápida de la lámina en su conjunto para analizar 
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posteriormente cada objeto o hacerlo de forma detallada, zona por zona, con las 

relaciones espaciales existentes entre ellas, y volver, por último, a retomar la 

lámina en su conjunto y realizar anotaciones de carácter más general y 

abstracto (deducidas de los elementos aislados observados).  

En realidad es una actividad síntesis, en la que el niño aplica el vocabulario de 

nombres, acciones, animales o personas. Se trata ahora de relacionar todos 

estos elementos en función de la escena o situación global. 

Estos ejercicios se pueden realizar en todas las edades, es necesario solamen-

te adecuar el tipo de dibujo o escena sobre el que se va a trabajar y graduar 

adecuadamente el número y la dificultad de las preguntas. En unos primeros 

momentos el profesor puede ayudar, «dirigir» al alumno por medio de preguntas 

o de iniciación de frases que el niño deberá completar. 

Por ejemplo: 

«¿Qué hace el niño?» «El niño está...» 

«¿Qué es esto?» «Esto es un...» «Es de color...» «Tiene forma...» «¿Para qué 

sirve?» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- «Busca el error». 

Una variante, atractiva para los niños, es el comentario de láminas o dibujos 

incompletos o con errores. Los niños han de observar el dibujo, identificar lo que 

esta mal o lo que falta, explicar en que consiste el error y cómo estaría correcto 

el dibujo.� La búsqueda del error o absurdo sirve de estímulo para la posterior 

descripción y explicación; por ejemplo, dibujos de: 

-Una cara a la que le falta un ojo, la nariz o una oreja. 
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- Un coche sin ruedas, o sin faros, o sin volante... 

-Un niño que escribe con una regla. 

-Un jardinero regando con una pala. 

 

- Proyecciones. 

Otra modalidad de apoyo visual son las diapositivas o las proyecciones de cine. 

Han de ser muy breves y estar muy relacionadas con el mundo de los niños. Si 

no es así, fácilmente se distraen y olvidan con rapidez lo visto. Las proyecciones 

se prestan más a desarrollar la expresión narrativa que la descriptiva, pero 

también es importante que, además de narrar� la acción, identifiquen las 

características de los personajes y de los lugares y describan sus cualidades.  

 

*Actividades relacionadas con: Diálogo ,conversació n y relato: 

 

- “¿qué personaje es?” ,  

El profesor cuenta a sus alumnos y alumnas las reglas del juego que consistirán 

en que cada niño/a represente un cuento con mímica, hasta que alguien adivine 

el título. Quién lo adivine hará a su� vez otra representación, pero antes 

comentarán en grupo el cuento adivinado. 

 

- “Contar historias”.  

El profesor inicia una historia con una primera frase, siguiendo el orden y 

sentados en círculo, cada niño/a añade una nueva frase, dándole continuidad a 

la historia para que tenga sentido. 

 

- “Preguntas comprensivas”  

Se plantearán preguntas para que, a través de las respuestas, se llegue a la 

comprensión de un cuento. Ej.: “¿dónde sucedió la historia?, ¿cómo son los 

árboles del bosque?, ¿qué quería hacerle el lobo a los cerditos?”… 

 

-“Frases verdaderas y falsas” 

 El profesorado va diciendo al alumnado frases relacionadas con el cuento, 

proponiéndoles frases verdaderas y frases falsas. Para realizar el ejercicio 

podemos seguir las siguientes pautas: 
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Comenzaremos explicando que vamos a suponer que todos somos 

pescadores.“Voy a deciros varias cosas, si lo que digo es verdad, contestad: 

¡sí!; si es mentira, responded: ¡no!”. 

Ej. de frases: “Los pescadores pescan con la escopeta”. ”Los peces tienen 

cola”… 

- “Errores al volver a contar el cuento” 

Se efectuarán preguntas sobre el cuento narrado y se entablará una 

conversación para valorar el grado de comprensión del mismo. “Ahora, os voy a 

contar otra vez el cuento, pero quizás me confunda y diga cosas que no son 

verdad”. 

 

- Lectura de láminas  

Pedir al alumnado que identifique los componentes de una lámina. Se solicitará 

que nos digan los detalles, ¿cómo es el camión?, ¿de qué color es el vestido de 

la muñeca?... 
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- Ordenar y narrar viñetas de cuentos. 

 Dar viñetas para que las ordenen y pedirles que nos cuenten la historia. 

Preparar historietas gráficas, preferiblemente divididas en tres o cuatro se-

cuencias temporales. 

Deben ser lo suficientemente claras y atractivas para estimular a los niños a 

crear una historia.  

Los dibujos tipo comic o tebeo suelen servir muy bien a estos fines. Presentar a 

los niños las viñetas que representan una historia. Pedirles que interpreten lo 

que allí ven y elaboren una historia. Si es necesario, ayudarles con preguntas. 

Insistir en la correcta utilización de los verbos y, sobre todo, en los nexos que 

establecen la correcta ordenación temporal: «Al comienzo, después, a 

continuación, por último, al final...» 

Variantes: 

• Presentar cada viñeta o secuencia temporal en tarjetas independientes y 

entregarlas desordenadas a los niños, quienes deberán descubrir el orden 

adecuado de los dibujos, colocarlos y después contar lo que sucede en las 

viñetas. 

• Pedir a los niños que ellos mismos construyan su historia gráfica y después 

narren oralmente lo que allí sucede. Es necesario papel, folio dividido en� cuatro 

partes iguales mediante dos líneas perpendiculares. 
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- Inventar finales diferentes para el cuento narrado.  

 

- Contar historias a partir de un dibujo.  

Presentar a los niños una tarjeta o lámina donde está representada una si-

tuación o algo que le ha pasado a algún personaje. 

Por medio de preguntas y respuestas irán construyendo colectivamente un 

relato: 

 - «¿Quién es ese personaje?» «¿Qué sucede?» 

 - «¿Qué pudo pasar antes?» «¿Qué ocurrirá después?» 

 - «¿Cómo se solucionó?» 

El profesor debe insistir en la secuenciación temporal, ya que es este elemento 

el que diferenciará esencialmente esta actividad de la mera descripción de una 

acción representada gráficamente. 

Cuando ya están los alumnos familiarizados con esta tarea, puede pedir que 

distintos niños elaboren historias diferentes para un mismo dibujo o lámina, 

pudiendo de esta manera cada uno expresar sus gustos, preocupaciones, de-

seos, etc. 

 

DIÁLOGO 

 

Conversación libre. 

Las actividades más sencillas en relación con la conversación son las de pre-

guntas y respuestas (responder a las preguntas del profesor y otros compa-

ñeros), y que pueden ser consultadas dentro de la unidad de Comprensión oral. 

Las cosas que les suceden a los niños son situaciones privilegiadas para pro-

vocar una conversación dinámica libre, que les estimule a expresarse. Los te-

mas pueden surgir espontáneamente o ser provocados por el profesor. 

Cosas que les pueden suceder: 

- El cumpleaños de un niño. Éste trae golosinas para todos. 

- Lo que pasa en el recreo. 

- Una niña llora porque otra no quiere ser su amiga. 

- A José María le tiraron una piedra. 

- A Marta le persiguió la pandilla de Carlos. 

- Esta misma pandilla ha estado castigada por molestar a las niñas. 
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-A Carlos su papá le ha hecho una mesa para su cuarto. 

- Que la mamá de Antonio ha tenido un bebé. 

- Que a Susana le mordió un perro. 

- Que Jorge ha traído una nave espacial. 

- Que a una oveja le ha nacido un corderito. 

- El trabajo de sus padres. 

- El vídeo que han visto, etc. (cuatro-seis años). 

Cosas que pasan y que les pueden interesar: 

- Hay tormenta. 

- Llueve mucho. Los paraguas. 

- Las hojas que caen en otoño. 

- Una avispa, un pájaro o un gato han entrado en la clase. 

-Visitas al zoo, a una granja, a los bomberos. (Antes y después.) 

- La tortuga, el pájaro, los gusanos de seda que han traído los niños. 

- La flor que ha brotado en una planta. 

- La fiesta que se prepara o celebra en el colegio. 

- El mercado de los miércoles, etc. 

Un elemento que ha de estar siempre presente es el respeto a la persona que 

habla, esperando cada uno el turno para participar. 

 

 

Diálogos para una situación. 

 

Ejemplos de situaciones hipotéticas que pueden estimular la creación de 

narraciones en las que el diálogo tiene una importancia especial y el niño 

interviene como protagonista, son: 

- «Imagínate que viene a vivir contigo un niño de otro planeta. No conoce la 

Tierra en que vivimos, ni nuestras costumbres. ¿Qué harías con él? ¿Cómo 

hablarías? ¿Qué le contarías?» 

- ¿Qué pasaría si el perro que tenemos en casa empezara a hablar? ¿Qué co-

sas crees que te preguntaría? ¿Tú, que le contarías? 

- «Un niño se encuentra con su abuelo después de varios años en que no se 

han visto. ¿Cómo se saludarían? ¿Qué cosas tendrían ganas de conocer el uno 

del otro?» 
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- «En el verano has estado de vacaciones en la playa (o en la montaña). A la 

vuelta te encuentras con un amigo. ¿Qué le contarías?» 

 

- Diálogos para una dramatización. 

 

Las dramatizaciones son también un buen medio para estimular la creación de 

diálogos. Permiten además la participación de todo el grupo: unos preparan el 

desarrollo de la acción con los diálogos pertinentes; otros serán los actores que 

realizarán la representación, pudiendo introducir variantes en los diálogos 

siempre que no alteren su sentido; y los demás ayudarán en la preparación de 

los elementos materiales necesarios: trajes, escenarios, etcétera. 

El diálogo de la dramatización también puede ser una tarea de creación colecti-

va de todo el grupo. De cualquier forma, lo importante es trabajarlo desde el 

punto de vista lingüístico y dejarlo establecido antes de la dramatización 

propiamente dicha. 

Ejemplos de dramatizaciones: 

- Un niño se pierde en la calle. Van apareciendo distintos personajes a los que 

el niño tiene que pedir ayuda: otros niños, una señora, un guardia urbano, él 

entra en una tienda, etc. 

- Una niña quiere convencer a otra para que juegue con ella a las mamas. 

Luego tienen que ponerse de acuerdo para ver quién hace de mamá y quién de 

hija. Juegan. 

- Un niño quiere que otro le cambie una canica por un lápiz; tienen que 

preguntarse por qué quieren cambiar una cosa por la otra, para qué lo quieren, 

qué van a hacer con lo que consigan, etc. 

- Conversaciones entre animales; cada niño representa el papel de un animal, 

por ejemplo: un perro, un gato, un ratón, etc. El profesor les da el guión: un gato 

persigue a un ratón, pero se encuentra con el perro, que le ladra; el ratón se 

escapa; el perro y el gato se quedan discutiendo, etc. 

- Dramatización de conversaciones que se producen en una tienda, etc. 
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DIÁLOGOS TELEFÓNICOS 

 

- Actividad 1: 

Cada teléfono tiene un número. Para poder hablar con una persona hay que 

marcar el número de su teléfono. 

En relación a este objetivo, se puede iniciar una conversación con todo el grupo: 

- «¿Sabéis para qué es necesario conocer el número de teléfono de vuestra 

casa? ¿En qué ocasiones os puede ser útil conocer vuestro número de telé-

fono? ¿Si os perdierais, sabríais decir a un guardia o a otra persona mayor que 

le pidierais ayuda, el número de vuestro teléfono para que llamara a vuestros 

padres?» «Y si necesitarais dar un recado a vuestros padres desde el colegio o 

desde casa de un amigo?» 

Pedirles que traigan apuntado de su casa el número de teléfono.  

Con niños mayores (cinco y medio-seis años) puede proponérseles aprender su 

propio número de teléfono. 

Cada niño dirá en alto su nombre y leerá su teléfono: «Soy..., mi teléfono es...» 

El profesor le ayudará en aquellos casos que no identifique correctamente los 

números y apuntará todos los teléfonos en un listín. 

Con dos teléfonos de juguete que haya en la clase, o que se han traído los ni-

ños con este fin, jugar a hacer llamadas. Un teléfono lo tendrá el profesor y el 

otro estará en el centro del grupo o en un lugar designado de la clase. 

El profesor cogerá su listín, consultará y, al mismo tiempo que va marcando, 

dirá: «Llamo al número...» (decir el número de teléfono de un niño de la clase, 

nombrando cada cifra: siete, dos, cinco...). 

Repetir de nuevo el número. Si el niño al que pertenece no lo identifica como 

propio, insistir diciendo: «Llamo al número..., a casa de... (Carlos, Juan).»  

El niño al que corresponde el número se levantará y cogerá el teléfono. 

Los niños de Infantil no aprenden un número de siete cifras con facilidad y 

rapidez, pero si se repite varias veces, ensayando y repitiendo las llamadas en 

diversas ocasiones, muchos niños sí llegan a memorizar el número completo o 

en parte. No hay peligro de que se aburran, ya que el mensaje o contenido de la 

llamada puede variar cada vez y, además, a los niños les resulta divertido usar 

el teléfono. 
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Con los niños pequeños (cuatro-cinco años) se utilizarán sólo las tres o cuatro 

primeras cifras de su teléfono, que habrán de memorizar y reconocer como 

propias. El objetivo fundamental de saber que cada teléfono tiene un número 

diferente y que para hablar con una persona hay que marcar su número 

particular, queda ya iniciado. 

 

Actividad 2: 

Cuando alguien marca nuestro número de teléfono suena una llamada inter-

mitente. Al oír esta señal acústica hay que coger el aparato auricular, descol-

garlo y responder. 

El niño cuyo teléfono ha sido nombrado antes en alto por el profesor, después 

de coger el aparato telefónico, deberá responder a la llamada. Si no se le ocurre 

nada qué decir, preguntar a todo el grupo por formas usuales de responder a 

una llamada telefónica y de saludar al coger el teléfono: «Buenos días; díga-

me.» «Sí, diga.» «Soy..., ¿qué desea?» «Es la escuela...; dígame.» «Es la casa 

de...; dígame»... 

 

Actividad 3:  

Una vez que el niño ha contestado a la llamada, el profesor puede iniciar el 

diálogo. 

Para ello hará preguntas tales como: «Soy..., quién eres tú? ¿Está tu papá en 

casa?... ¿Cuándo volverá?... ¿Podría, por favor, dejarle un recado?...» 

Si el profesor conoce algún suceso o acontecimiento familiar puede preguntar 

por él: «Quería preguntar por el abuelo, ¿cómo se encuentra hoy?, ¿mejora de 

su enfermedad?...» o «Me he enterado del nacimiento de un nuevo hermano, 

¿cómo esta? ¿Qué nombre le vais a poner?...» o «Ayer no viniste al colegio, 

creo que tuviste un pequeño accidente. ¿Qué te pasó?» 

Se trata de proponer situaciones y preguntas familiares y cercanas a la expe-

riencia cotidiana del niño para que responda y hable con facilidad. 

Presentar finalmente modelos de despedida: «Muchas gracias, adiós.» «Hasta 

pronto.» «Un saludo.» «Adiós, un beso»..., y mostrar al grupo la forma correcta 

de colgar el teléfono y colocar todo el aparato. 
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Actividad 4:  

A los niños también les gusta llamar ellos directamente por teléfono. Deben 

conocer el número de la persona con la que desean hablar y marcar correcta-

mente las cifras. En este sentido, indicarles que el dedo ha de conducir el disco 

desde el número que corresponda hasta el tope y después volver hasta la 

posición inicial. 

Utilizando teléfonos de juguete, proponer a sucesivas parejas de niños que 

establezcan un diálogo ante toda la clase. Se pueden aprovechar estos tipos de 

diálogos para que los niños se familiaricen con expresiones de tipo afirmativo, 

interrogativo y exclamativo, discriminen sus entonaciones diferentes y modulen 

a su vez adecuadamente el tono de voz en función de la intención del mensaje. 

 

* Normas de cortesía: 

 

-“Saludo a mis compañeros” 

En un espacio diáfano y al ritmo de una canción todo el grupo empezará a 

moverse libremente, pero sólo con una condición: cada vez que se encuentren 

de frente con otro compañero o compañera se saludarán de forma amable con 

un ¡hola!. Se puede ir cambiando la consigna, por ejemplo cuando se 

encuentren con un compañero o compañera se darán la mano, se tocarán el 

hombro,... 

 

- “Teatro” . 

 Dentro del grupo clase, un niño y una niña, representaran la siguiente escena: 

“María quiere cambiar su muñeca por los cromos de Antonio durante un ratito... 

¿Cómo se los pediría?”. 

Lo representaran de dos formas: 

– Una positiva y pidiendo las cosas por favor. 

– Otra por la fuerza y sin tener en cuenta las necesidades de la otra persona. 

Analizar las dos situaciones, dramatizándolas, sacando las conclusiones 

pertinentes. 

 

- “Pelear por un juguete”.   

Se planteará de igual forma que en el ejercicio anterior. 
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- Resolución de situaciones cotidianas . Por ejemplo: “imagina que vas a 

comprar al kiosco, ¿qué le dices a la dependienta para que te atienda?. 

Vas a casa de tu vecina y te ofrece un dulce para merendar, ¿qué haces?, ¿qué 

dices?...” 

 

* Tomar decisiones : 

Plantearemos situaciones adecuadas para que busquen soluciones al problema 

o den respuestas alternativas, prediciendo las posibles consecuencias de sus 

acciones: 

 

- Explicar al alumnado una situación y que planteen p osibles soluciones.  

Plantearles un país imaginario donde no existieran los coches. ¿Qué harías 

para ir al colegio?, ¿cómo podrías ir de viaje? 

 

- Nos vamos de excursión y sólo puedes llevar tres objetos, ¿qué te llevarías? 

¿Por qué? 

 

*  Interacciones del grupo: 

 

- El profesorado pedirá al alumnado que formen parejas y que hablen entre ellos 

de lo que piensan hacer durante el fin de semana. Se les deja hablar durante 5 

ó 6 minutos. Después cada pareja debe reunirse con otra, formando un grupo 

de cuatro personas que hablarán del mismo tema, intercambiando comentarios. 

Más tarde cada grupo elegirá una persona que actúe de portavoz, contando al 

gran grupo en 4 ó 5 minutos lo que han hablado. 

 

* Autoafirmación: 

 

-El alumnado se colocará en círculo. Cada alumno y alumna dirá una cosa que 

le guste o una cualidad personal. Para ello completará la frase que el profesor/a 

ira diciendo: “Me gusta....” o “Yo soy.....” 
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- Preguntar al alumnado sobre el por qué de una determinada conducta para 

que la justifique. 

 

- Pedir al alumnado que haga una autocrítica de su trabajo o de los trabajos de 

sus compañeros y compañeras.. 

 

* PENSAMIENTO NARRATIVO 

 

- Narrar a partir de láminas o viñetas. 

Daremos al alumnado varias láminas o viñetas mezcladas y le pediremos que 

construyan y cuenten una historia. Incluso podemos preguntarle al final el por 

qué de la conclusión. Comenzaremos por dos hasta llegar en cinco años a 

historias con seis láminas.. 

 

- Narrar situaciones de la vida cotidiana.   

Daremos láminas que contengan dibujos sobre actividades o acontecimientos 

de la vida diaria y deberán comentarlas, para ello le solicitaremos: 

– Que realicen secuenciaciones causa – efecto. 

– ¿Cómo se ordena? ¿Por qué? 

(Un niño puede poner la ducha antes de acostarse, otro antes de la cena y otro 

en cambio por la mañana….) 

 

- Narraciones de experiencias vividas.  

Pediremos que cuenten una experiencia reciente que hayan vivido, utilizando 

para ello dos o tres frases. 

 

- Dibujar y narrar una experiencia reciente.  

Pediremos que dibujen una experiencia reciente que hayan vivido utilizando dos 

o tres dibujos y después que la cuenten al resto de la clase. 

 

-Volver a relatar el cuento pudiendo cambiarlo.  

Les contamos un cuento, una vez terminada la historia los niños y niñas la 

contarán, pudiendo cambiar el final o alguna de las partes.. Pidiéndoles siempre 

que justifiquen su historia. 
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- Dibujar y narrar las viñetas que faltan.  

Presentaremos una secuencia de tres viñetas, en la que falte la primera para 

que la dibujen y posteriormente nos cuenten la historia. 

Igual que el anterior, presentaremos una secuencia de tres viñetas, en la que 

falte la última y otra secuencia en la que falta la central para que la dibujen y 

posteriormente nos cuenten la historia. 

 

- Observar y narrar.  

Pediremos que observen como realiza una tarea determinada un compañero 

para que después nos la cuente. 

 

- Contar un cuento, película o programa.  

Solicitaremos al alumnado que nos cuente un cuento, película, programa de 

televisión,… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

� �
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- Sucesos ocurridos en la clase 

Pediremos a dos niños que nos relaten un suceso acaecido en la clase, por 

ejemplo las actividades realizadas en ese día o una excursión,… 

Intentando que el resto de la clase compare los relatos producidos por ambos 

niños. 
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    OBJETIVOS 

 

1. Adquirir el vocabulario básico adecuado al nivel . 

1.1. Reconocer el significado de palabras que se refieran a nombres. 

1.2. Reconocer el significado básico de palabras referidas a acciones. 

1.3. Reconocer el significado de palabras que se refieran a cualidades y que se 

presentan asociadas a nombres o a acciones. 

 

2. Seguir comprensivamente exposiciones orales senc illas. 

2.1. Comprender y realizar órdenes orales, sencillos encargos, instrucciones 

verbales, etc., que impliquen una o varias acciones sucesivas. 

2.2. Comprender expresiones de supervivencia (¡alto!, ¡cuidado!, ¡cierra!, 

¡corre!, ¡agáchate!, ¡salta!...) y actuar en consecuencia. 

2.3. Identificar un objeto, animal o persona conocidos a partir de su descripción 

oral. 

2.4. Identificar errores, situaciones imposibles y absurdos o elementos 

equivocados que aparecen en un mensaje. 

2.5. Comprender el significado de acertijos y adivinanzas (relativos a objetos o 

fenómenos conocidos por el niño). 

2.6. Comprender breves relatos o narraciones transmitidos oralmente y respon-

der a preguntas relativas a los personajes que intervienen en la acción (lugar en 

que transcurre, tiempo, secuencia...). 

2.7. Comprender las distintas intenciones que puede tener un mensaje según la 

entonación de la frase. 

 

3. Comprender las relaciones semánticas existentes entre las palabras y 

los distintos matices que puede adquirir su signifi cado. 

3.1. Identificar palabras que pertenecen a una misma familia semántica y 

agrupar-categorizar palabras en familias semánticas. 

3.2. Reconocer y comprender palabras sinónimas. 

3.3. Reconocer y comprender palabras antónimas. 

3.4. Comprender el significado de aumentativos y diminutivos. 

3.5. Asociar palabras que guardan una relación lógica, ya sea de similitud, 

complementariedad, pertenencia a la misma clase o categoría, etc. 
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3.6. Comprender que una palabra puede tener distintos significados y diferen-

ciar éstos según el contexto (vino, gato, muñeca...). 

 

 

                                     CONTENIDOS 

 

1.  Enriquecimiento del vocabulario 

•  Denominación de: 

- nombres de objetos, animales y personas; 

- acciones,  

- cualidades. 

 

2. Comprensión de mensajes orales: 

• Ordenes, encargos, instrucciones... 

• Expresiones de supervivencia. 

•  Descripciones. 

•  Narraciones.  

•  Diferentes entonaciones. 

 

3. Relaciones semánticas: 

• Categorización en familias semánticas. 

• Sinónimos. 

• Antónimos. 

• Aumentativos y diminutivos. 

• Palabras polisémicas. 

                                      

 

                                          METODOLOGÍA 

 

El enriquecimiento del vocabulario del niño está directamente vinculado a las 

experiencias de su vida diaria. 

Es el medio social en que vive el niño el que determina su vocabulario; el cual 

ira dominando progresivamente mediante mecanismos de impregnación e 

imitación directa. 
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 La escuela cumple el papel fundamental de compensar los posibles déficits 

lingüísticos del entorno en que vive el niño y de proporcionar experiencias o 

situaciones que amplíen el léxico.  

Para cumplir esta misión el profesor ha de partir del vocabulario que ya posee el 

niño y proponerle su participación activa en nuevas situaciones. Es a través de 

nuevas experiencias y vivencias como el niño siente la necesidad de adquirir 

palabras también nuevas para poder comunicarlas a los demás. 

 

En cada situación o actividad el profesor presentará modelos correctos  para 

cada término o palabra. El significado del termino está estrechamente ligado en 

un primer momento con el contexto en que ha sido utilizado. Después, en un 

segundo paso, el profesor mostrara el empleo del término en contextos muy 

diferenciados, para llegar a la generalización del concepto y a su comprensión 

más profunda. 

La adquisición del vocabulario se realiza así por integración-asimilación de 

las palabras en situaciones diferentes, por repeticiones sucesivas de la 

asociación del término o significante con el referente o significado.  

 

Los recursos empleados por el profesor pueden ser muy diversos:  

trabajos lingüísticos sobre láminas o con objetos del aula; conversaciones 

semidirigidas; representación mímica o mediante dibujos de las nuevas 

palabras; juegos de familias semánticas o de sinónimos o antónimos; completar 

frases; responder a preguntas de contestación inequívoca, reproducir patrones 

lingüísticos variando las palabras..  

 

Las sesiones  dedicadas a la comprensión oral no deben ser muy largas en 

tiempo y generalmente se complementarán con los aspectos expresivos. 

El léxico que se trabaja en las actividades de comprensión solo debe estar 

limitado por la capacidad y el interés del niño. No debemos tener miedo de 

introducir un número excesivo de términos, siempre que respondan a una 

demando real del niño surgida de la situación propuesta. Ni debemos caer en un 

lenguaje infantilizado por adaptarse al nivel y conocimiento del niño.  
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                                       ACTIVIDADES 

 

 

*Actividades de reconocimiento y localización de lo s segmentos 

corporales, personas, animales y objetos de su ento rno más próximo: 

 

�  Señalar partes del cuerpo del compañero. 

�  Pintar la cara de un  muñeco. 

�  Tocarse partes del cuerpo. 

�  Levantar la mano. 

�  ¿Dónde hay un gato? 

�  Juego del “veo-veo”… 

 

* Actividades de denominación de los segmentos corp orales, de personas, 

animales, cosas,…: 

 

�  Tocando o señalando diferentes partes de su cuerpo, de un muñeco o una 

ilustración, se le pregunta al alumnado: ¿qué es esto?... 

�  Ante una fotografía o ilustración se le pregunta ¿quién es éste?, ¿qué es 

esto? 

�  Ante una lámina en la que aparezcan diferentes objetos, animales, 

dependencias,… le pedimos que nos diga el nombre de lo señalado: dime el 

nombre de ... 

 

 

* Actividades de generación (familias de palabras):  

 

« Buscar nombres. 

Familiarizado el niño con este tipo de actividades a partir de láminas, le po-

demos proponer directamente ejercicios de formación de familias semánticas. 

Por ejemplo: 

- «Buscar nombres de animales que vivan en el mar.» 

- «Buscar nombres  de  instrumentos musicales.» 

- «Buscar nombres de edificios.» 



 73 

- «Buscar nombres de plantas.» 

- "Buscar nombres de profesiones.» 

- -Buscar nombres de cosas que sirven para viajar.» 

-Buscar nombres  de  cosas que se puedan comer.» 

 

·  Averiguar la familia semántica y buscar un nuevo el emento. 

 

Proponer a los niños nombres pertenecientes a una misma familia semántica y 

pedirles que averigüen ésta y digan una nueva palabra de ella.  

Por ejemplo: "En qué se parecen»: 

-«leche, zumo, agua, vino» (alimentos para beber); 

- «lunes,   jueves,    domingo,   martes» (días de la semana); 

- «tambor,   flauta,   guitarra,   piano» (instrumentos musicales); 

- «perro, gato, caballo» (animales que viven en la tierra); 

- «cuchillo, hacha, tijeras» (instrumentos para cortar); 

 

La actividad se puede realizar también con apoyo gráfico de dibujos. 

 

·  Series de palabras. 

 

Proponer a los niños series de tres palabras: dos pertenecen a una misma clase 

o categoría, y la otra no. Preguntar qué palabra no se relaciona con las otras y 

por qué (la razón dada ha de incluir la  clase a que pertenecen los otros dos 

términos): 

-florero-cuchillo-cuchara (instrumentos para comer); 

- azul-amarillo-pera (colores del arco iris); 

- carpintero-estrella-zapatero    (profesiones); 

- bufanda-papel-lápiz    (instrumentos para escribir); 

- rosa-clavel-gato (flores); 

- mesa-silla-bicicleta (muebles); 

- tren-tijeras-automóvil (medios de locomoción). 
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·  Buscar semejanzas y diferencias. 

 

Proponer pares de palabras, pertenecientes a la misma clase pero a dos 

subcategorías distintas, y pedir a los niños que comparen los dos términos 

estableciendo semejanzas y diferencias. El profesor ayudará a los niños, si no 

surgen espontáneamente las respuestas correctas, mediante preguntas 

dirigidas que orienten a la búsqueda de la clase común a la que pertenecen y a 

la identificación de los rasgos diferenciadores que hacen que se incluyan en 

subfamilias diferentes. 

Por ejemplo: 

- «En qué se parecen y en qué se diferencian»; 

 • «¿un bañador y una bufanda?» (ambas son prendas de vestir, una 

 para el calor y otra para el frío); 

 • «¿un calcetín y un guante?» (ambas son prendas de vestir, una se 

 coloca en el pie y otra en la mano); 

 • «¿Un pastel y patatas fritas?» (Ambos se refieren a cosas para  comer 

-alimentos-, una dulce y otra salada); 

 • «¿una casa y un hospital?» (ambos se refieren a edificios,  uno para 

 vivir familias y otro para curar enfermos); 

 • «¿un pez espada y un pájaro carpintero?» (ambos son animales, uno 

 vive en el agua -es un pez- y el otro vive desplazándose por el aire -

 ave—, uno nada y otro vuela); 

 • «¿un coche y una moto?» (ambos son medios de transporte 

 terrestre, pero uno tiene cuatro ruedas y otro dos). 

 

*Actividades de generación - derivación de palabras : 

 

·  Formación de derivados a partir de una situación dr amatizada. 

 

Primero, el profesor preparará con los alumnos un diálogo, creado mediante sus 

sugerencias y preguntas a los niños y las respuestas por parte de éstos. 

Creado el diálogo, se reparten los distintos papeles entre algunos niños y se 

dramatiza. 
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Por ejemplo, el profesor puede plantear a los niños: «Un niño está en casa con 

su mamá; ésta le dice que se ha terminado la fruta y que tiene que salir a 

compararla. El niño decide acompañarla.» 

Preguntar a los niños: «¿A dónde irán a comprar la fruta?» Los niños responde-

rán, ayudados por el profesor si es necesario, «a la frutería». 

El profesor continúa: «En el camino la mamá le puede preguntar al niño si sabe 

de dónde se obtiene la fruta»; preguntará a los niños: «¿Sabéis de dónde se 

obtiene la fruta?» «¿De los árboles?» «¿De qué clase de árboles?» «Los árbo-

les que dan frutas se llaman árboles frutales.» 

 

Continúa el profesor: «Llegan a la frutería y la mamá y el niño saludan al señor 

que vende las frutas»; ahora preguntará a los alumnos: «¿Cómo se le llama al 

vendedor de frutas?» 

El profesor añade: «El niño mira atentamente todas las frutas y el frutero le 

explica qué clase de frutas vende: "mira, esta frutita rosa que ves aquí se llama 

fresa, es muy pequeña, pero muy sabrosa, pruébala." 

El niño pregunta al frutero: "¿y esa fruta tan grande (ahora el profesor puede 

preguntar a los alumnos: «¿Cómo podemos llamar a una fruta muy grande?» 

Los alumnos responderán, frutaza), esa frutaza, ¿cómo se llama?" El frutero 

contesta que es una sandía. 

La madre le dice al niño: "¿Quieres que compremos esas frutitas pasas que tan-

to te han gustado?" El niño responde que sí y que además quiere una sandía (el 

profesor preguntará: «¿Cómo se llama a una fruta que es muy grande?» Los ni-

ños responderán) y otras frutas más. 

Pagan, se despiden del vendedor y se van hacia casa. En el camino el niño va 

comentando a su madre que le gustaría tener muchos árboles que den fruta (el 

profesor preguntará: «¿Cómo se llaman estos árboles?» Los niños responde-

rán), para poder poner una tienda de frutas (el profesor preguntará: «¿Cómo se 

llaman estas tiendas?» Los niños responderán). 

Llegan a casa y la mamá le pide al niño que le ayude a colocar la fruta en su 

sitio (el profesor preguntará: «¿Cómo se llama el recipiente en el que se pone la 

fruta?» Los niños responderán). Después, la mamá y el niño deciden que van a 

dibujar un huerto de árboles frutales y, cerca, una frutería.» 
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A continuación, tres niños de la clase representarán los distintos personajes: la 

mamá, el niño y el frutero. 

Realizada la interpretación, todos los niños pueden hacer un dibujo sobre el 

tema representado. 

El profesor explicará a sus alumnos que muchas palabras, en nuestro caso: 

frutal, frutero, frutería, etc., se relacionan con fruta, y les hará darse cuenta que 

además todas ellas suenan inicialmente igual al pronunciarlas (cinco-seis años). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

·  Formación de derivados con apoyo de  láminas. 

 

Hacer distintos tipos de láminas; cada una de ellas constará de un dibujo 

encerrado en un recuadro, que será el modelo a partir del cual se elaborarán 

todos los demás dibujos para que representen derivados de éste. 

 

El profesor mostrará la lámina y pedirá a los niños que designen el modelo. A 

continuación les dirá: «Todos los demás dibujos representan cosas que se 

relacionan con ésta del modelo y que, además, al pronunciarlas suenan 

inicialmente igual; vamos a nombrarlas.»  

Ejemplo: En la lámina que proponemos, el profesor, señalando el dibujo del 

zapato, preguntará a los niños: «Esto es un...» Los niños responderán: 

«zapato». 

El profesor continuará: «Todos estos otros dibujos que veis se relacionan con 

zapato; uno representa el lugar donde se venden los zapatos, otro representa al 
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señor que arregla los zapatos, etcétera; además, al nombrarle tienen el mismo 

sonido inicial, vamos a comprobarlo.» 

El profesor va señalando los distintos dibujos y los va designando junto con  los 

niños, haciendo especial énfasis al pronunciar el radical zapat. 

A continuación un solo niño repetirá esta actividad 

 

·  Juego de los derivados. 

Cuando los niños ya están muy familiarizados con las actividades anteriores se 

pueden plantear ejercicios a modo de juego que aborden directamente la 

formación de derivados. Por ejemplo, decir tres derivados de una palabra 

(incluyendo la inicial o matriz). 

Los niños, sentados en círculo, irán diciendo cada uno una palabra derivada. Al 

llegar a la cuarta, si no conocen otro derivado, pueden empezar con nueva 

palabra.  

Por ejemplo, el profesor comienza por el niño sentado a su derecha: 

«Di palabras que suenen al comienzo igual que: 

- Carne, carnicero, carnicería. 

-Mar, marino, marinero, marina. 

-Pesca,   pescado,  pescadería,  pescadero...» 

 

Otros  ejemplos  para  trabajar  derivados: 

-Pintor, pintura, pintoresco, pintar, pintado... 

-Pan,   panadero,   panadería,   panecillo... 

-Pastel, pastelero, pastelería... 

-Zapato,   zapatero,   zapatilla,   zapatería... 

-Pescado, pescador, pescadería, pescadero, pesca... 

- Flor, florecer, floración, floral, floreado, florecido, florero, floristería, florido, 

florista... 

- Baile, bailar, bailotear, bailoteo, bailarín... 

-Barco,   barquero, barcarola, barcaza... 

- Leche, lechero, lechería. 

- Señor, señoría, señorial, señorito, señorón... 

- Trabajo, trabajador, trabajar, trabajoso... 

-Carne,   carnicero, carnicería, carnada... 
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-Fruta, frutero, frutería, frutos... 

-Sol, solear, solana, solar... 

- Cocina, cocinar, cocinero... 

- Ganado, ganadería, ganadero. 

-Libro, librero, librería. 

 

* Actividades de completar frases con palabras: 

 

Proponer frases incompletas (sólo con el sujeto) que los niños deben completar 

libremente. Uno a uno, el profesor pedirá a cada niño que forme una frase 

empezando por las palabras que él propone:  

Por ejemplo, «los árboles...»: 

- «Los árboles crecen en el bosque.» 

- «Los árboles tienen muchas hojas.» 

- «Los árboles son plantas.» 

- «Los árboles miran al cielo.» 

- «Las aves...» 

- «La lluvia...» 

Realizar también la actividad a la inversa: completar los sujetos de unos 

predicados dados. Por ejemplo, «canta», «van», «comen»...: 

 Canta 

- «El pájaro canta.» 

- «La niña canta.» 

- «El actor canta.» 

- «El canario canta.» 

- «El tenor canta»... 

Van 

- «Los niños van al parque.» 

- «Las aves van por el cielo.» 

- «Los jinetes van a caballo.» 

- «Los animales van al bosque.» 

- «Los animales van al río»... 

 

* Actividades de búsqueda de objetos: 
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·  Enumeraciones relativas a una palabra  clave. 

 

- «Dime seis cosas de la escuela» (puede referirse tanto a las personas, los 

objetos, las acciones que en ella se realizan, la función que cumple, etc.). 

- «Dime siete elementos de un coche» (aquí tiene que enumerar componentes y 

no funciones). 

- «Dime cinco actividades que se pueden realizar en una granja» (ha de 

referirse a acciones o utilización de la granja). 

- «Dime seis características de esta mesa» (puede referirse tanto a propiedades 

físicas como a las funciones que cumple: «es alargada, de madera, de color 

verde, tiene cajones, está colocada en el centro de la clase y sirve para escribir-

trabajar sobre ella»). 

- «Dime siete cosas referidas a las vacaciones de verano» 

 

·  «Qué cosas cogerías para...». 

Un ejercicio en el que las posibilidades de respuestas quedan un poco menos 

limitadas consiste en proponer unas situaciones y preguntar a los niños qué 

cosas necesitarían en tales circunstancias.  

Por ejemplo: 

- «¿Qué cosas cogeríais para ir de excursión a la montaña?» 

- «¿Qué cosas cogeríais para ir a jugar a la calle?» 

- «¿Qué cosas cogeríais para hacer un vestido a la muñeca?» 

- «¿Qué cosas cogeríais para preparar el desayuno?» 

- «¿Qué cosas cogeríais para preparar un pastel?» 

- «¿Qué cosas cogeríais para organizar una fiesta de carnaval? » 

 

* Actividades que faciliten el ejercicio de la memo ria: 

 

·  Decir los objetos que hay en el cuarto de baño. 

�  Nombrar los animales que conozca… 

�  Partiendo de un concepto global, el alumno debe enumerar un número 

determinado de sus elementos: Dime las cosas que hay en un cuarto de baño. 

Dime cuatro animales salvajes. 
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�  Ejercicios de preguntas y respuestas: ¿Dónde puedes encontrar una toalla?, 

¿dónde hay plantas y flores?... 

�  Juego de “La Habana ha venido un barco cargado de animales, frutas,…” 

�  Dar un nombre, por ejemplo, pedal, y preguntarle de que objeto forma parte 

(bicicleta) 

 

* Actividades de adivinanzas de objetos, animales,…  teniendo en cuenta 

sus atributos o cualidades: 

 

– Es un animal muy grande que tiene una trompa… 

– Tiene cuatro patas y sirve para sentarse… 

 

Adivinanzas: 

Tiene dientes                    Blanca por dentro, 

y guarda la casa,                 verde por fuera; 

pero no muerde               si quieres que te lo diga, 

ni ladra.                                espera. 

(la llave)                               (la pera) 

 

* Acertijos: 

 

– Qué animal anda con los pies en la cabeza... 

– La mujer del quesero, ¿qué será...? 

 

* Retahílas: 

 

– En un café se rifa un gato y siempre toca en el número cuatro. Uno, dos, tres y 

cuatro. 

 

* Asociación de palabras : 

 

·  Parejas de palabras. 
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El modelo de ejercicio-tipo es muy sencillo: el profesor va nombrando palabras y 

los niños responden (uno a uno) con otra que tenga alguna relación con ellas. 

«Dime una palabra que vaya con: 

 - sombrero (cabeza), 

 - papel (lápiz), 

 - mantequilla (pan), 

 - escuela (libro), 

 - Luna (estrellas), 

 -falda (blusa)...» 

 

Una variante que se puede realizar con niños mayores es pedirles que, además 

de decir una palabra asociada, construyan en cada caso una frase en que en-

tren ambas palabras: «El sombrero se pone en la cabeza.» «El pan se unta con 

mantequilla.» 

 

·  «¿A qué se parece?». 

 

Se pretende en este ejercicio estimular la producción oral y la creatividad. No se 

trata sólo de enumerar palabras aisladas, sino de responder con pequeñas 

frases o expresiones.  

El profesor propone una situación estimulante de partida y pide a los alumnos el 

máximo de respuestas.  

Por ejemplo: 

- «¿A qué se parece un avión volando?» 

 Posibles respuestas: 

• «A una avispa viajera.» 

• «A una nube pequeñita que se ha escapado.» 

• «A un papel perdido en el cielo.» 

• «A un lápiz blanco que dibuja formas en la pizarra del cielo.» 

 - «¿A qué se parece un plato de sopa?» 

 Posibles respuestas: 

• «Un lago caliente.» 

• «Un cuenco con tesoros.» 

• «Un espejo reluciente.» 
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�  Dar al niño/a diferentes clases de objetos o dibujos y pedirle que los agrupe 

por categorías/familias. Por ejemplo: animales, juguetes, prendas de vestir... 

�  Presentamos una lámina con varios dibujos, en la que uno de ellos no tiene 

relación con los demás. Plantear preguntas del tipo: ¿cuál es?, ¿por qué no se 

parece en nada con el resto? Por ejemplo: zapato, sandalia, zapatilla, bota, 

chancla y bufanda. 

�  Proponer tres palabras y decir cual no pertenece a la serie. Ej.: mesa, silla, 

plátano; cereza, uvas, camión. 

�  Asociar por identidad. Juntar cosas iguales empleando objetos o dibujos, por 

ejemplo: tijeras azules, tijeras amarillas, tijeras grandes, tijeras pequeñas,... 

�  Asociar por similitud: coger objetos que representan el mismo uso pero con 

forma distinta. Por ejemplo, cosas que sirven para cortar: tijeras, cuchillo, 

sierra,... 

�  Asociar por familias semánticas. Por ejemplo, decir las cosas que pertenecen 

a “la misma familia”, que sirven para lo mismo… 

�  Asociar por complementariedad: Ídem que el anterior. Por ejemplo: camión – 

rueda, casa – chimenea,… 

 

* Contrarios: 

 

·  Actividades con ayuda de láminas o dibujos. 

Con el apoyo de dibujos o tarjetas, y en relación con el vocabulario que se esté 

trabajando en el centro de interés o en otras áreas, el profesor irá introduciendo 

la noción de palabras opuestas (que significan lo contrario): 

- «Este vaso es grande y este vaso es pequeño.» 

«Pequeño es lo contrario de grande.» 

- «Este árbol es alto y este árbol es bajo.»  

«Bajo es lo contrario de alto.» 

- «Esta botella está llena y esta botella está vacía.» 

«Vacío es lo contrario de lleno.» 

Una vez familiarizado con ciertos antónimos, el profesor enseñará un dibujo y 

los niños dirán lo que representa, y lo contrario.  

Por ejemplo: «Una calle ancha.» «Una calle estrecha.»          
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 Los contrarios pueden referirse a: 

- Adjetivos. 

- Verbos. 

-Adverbios (lejos-cérea; dentro-fuera; arriba-abajo...). 

- Sustantivos   

 

·  Actividades con apoyo de la mímica. 

En el caso de los verbos y algunos adjetivos o adverbios, se pueden mimar las 

acciones, acompañando cada palabra del gesto correspondiente (subir-bajar; 

entrar-salir; llenar-vaciar; rápido-lento; alegre-triste...).  

Un juego atractivo para los niños consiste en formar parejas, y un miembro de 

cada pareja realizará un gesto o acción. El compañero que está enfrente tiene 

que decir lo que ha hecho y realizar y nombrar la acción contraria. 

 

·  Juegos con tarjetas. 

Los niños se colocan sentados en corro. En el centro se ponen dos grupos de 

tarjetas con dibujos de antónimos. No conviene utilizar más de seis-ocho tar-

jetas por grupo.  

Se designa un niño que coge una tarjeta y se la enseña al que está sentado a 

su derecha. Éste tiene que buscar, entre las tarjetas que hay en el otro grupo, la 

que tiene el dibujo correspondiente al opuesto o contrario, mostrarla y decir qué 

representan ambas tarjetas. El profesor insistirá en la utilización de antónimos al 

nombrar y describir los dibujos. 

 

·  «Dime lo contrario de...». 

Con niños de más edad (cinco años) se pueden proponer ya actividades 

puramente lingüísticas de búsqueda de contrarios, sin apoyos gráficos o 

gestuales: 

 «Dime lo contrario de: 

  - valiente... 

  -frío... 

  - encogido... 

  -bonito...» 



 84 

Una modalidad consiste en realizar competiciones entre equipos. Formar dos 

equipos. El primer jugador del equipo A propone una palabra al primer jugador 

del equipo B, quien deberá decir el contrario y después proponer un nuevo 

término para el segundo jugador del equipo A... Si no sabe, pierde el punto y 

continúa el segundo jugador de su equipo. Así hasta terminar todos los 

jugadores. Gana el equipo que haya dicho más contrarios y tenga más puntos. 

 

 

*Actividades de asociación gramatical 

 

�  Buscar verbos:  busca tres cosas que puede hacer un pájaro. 

 

- «¿Qué puede hacer..,? 

 

Una actividad más compleja consiste en buscar verbos (acciones) que pueda 

realizar un mismo sujeto: 

- «Dime tres cosas que pueda hacer un perro.» 

- «Dime tres cosas que pueda hacer una pelota.» 

- «Dime tres cosas que pueda hacer un avión.» 

 

La actividad inversa: 

- «Dime tres cosas que vuelen.» 

- «Dime tres cosas que rueden.» 

- «Dime tres cosas que corten...» 

 

�  Buscar sujetos: dime tres animales que puedan cantar. 

 

- «Dime tres cosas que vuelen.» 

- «Dime tres cosas que rueden.» 

- «Dime tres cosas que corten...» 

 

�  Buscar objetos:  pinta tres cosas que se puedan comer. 

�  Di tres cosas que sirvan para abrigarte...  
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* Actividades de comprensión y ejecución de órdenes  de dificultad 

creciente: 

�  Ejecución de órdenes: 

El profesor da una sencilla orden que el niño debe realizar: 

- «Ponte debajo de la mesa.» 

- «Cierra la puerta.» 

- «Dibuja una flor en la pizarra.» 

- «Quita el vestido a esta muñeca.» 

- «Trae las tizas situadas en la pizarra.» 

- «Pon tus manos sobre la cabeza.» 

- «Súbete de rodillas sobre la silla» (tres-cuatro años). 

Una vez ejecutada, el niño puede expresar de nuevo la acción: 

- «He cerrado la puerta.» 

- «He colocado los lápices»... 

 

·  Serie de órdenes: 

El profesor propone una secuencia de órdenes que el niño ha de realizar en la 

misma sucesión en que han sido nombradas. Primero dará dos órdenes: 

- «Tócate la oreja y luego la nariz.» 

- «Ve a la puerta y ábrela.» 

- «Coge tu cuaderno y déjalo sobre el estante.» 

- «Trae el cuento y ábrelo por la primera página» (cuatro-cinco años). 

Después, más de dos órdenes: 

- «Camina hacia la puerta, golpea tres veces y siéntate sobre esa silla.» 

- «Ve a la esquina de la clase, coge la papelera y saca un papel.» 

- «Tócate la frente, los ojos y la boca» (cinco-seis años). 

Cuanto más larga es la secuencia, más interviene la memoria verbal, además 

de la comprensión. 

 

·  Realización de órdenes, teniendo en cuenta los paso s, elementos o 

resultados anteriores : 

Se trata de que el niño efectúe ciertos dibujos siguiendo órdenes concretas, Los 

dibujos dirigidos en la pizarra son muy útiles, no sólo para la comprensión de 
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denominaciones específicas (nombres de objetos o seres), sino especialmente 

para comprobar la comprensión de los nexos que relacionan las palabras. 

 Por ejemplo, se pide al primer niño que pinte un árbol en la pizarra; al segundo, 

un pájaro sobre el árbol; al tercero, que dibuje un sol a la izquierda del pájaro; al 

cuarto, un perro debajo del árbol; al quinto, una valla a la derecha del perro; al 

sexto, una nube por encima del árbol y de la valla; al séptimo, una flor cerca del 

árbol, pero lejos de la valla... 

  

El  mismo ejercicio puede  realizarse dentro de una red o cuadrícula. 

Esta disposición es especialmente indicada cuando se quieren trabajar los ne-

xos que indican las posiciones relativas en el espacio:  

 

-“En el centro, pinta un barco. A la derecha, un sol. Debajo del sol, una 

mariposa. Al lado de la mariposa, un gato. A la izquierda del gato y debajo del 

barco, una cartera..." 

 

 

·  El niño/a realizará unas acciones en las que interv ienen objetos 

conocidos a los que se les aplica un adjetivo: 

 

 - El niño/a ha de realizar la acción señalando el objeto y cualidad del mismo: 

Coge el coche rojo.  

- Para facilitarle el cumplimiento de la orden, se le pueden recordar las 

cualidades  

de los objetos diciéndole: "esto es un coche rojo" "¿qué es esto?, con todos los 

objetos.  

- Es necesario que los objetos estén repetidos y cada uno con distinta cualidad: 

bonito, feo, colores, tamaños, formas...  

 

* Actividades de clasificación: 

�  Nombrar distintas palabras, debiendo indicarnos si son objetos, lugares o 

animales. Por ejemplo: lápiz, goma, cocina, perro,... 
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�  Enumerar una serie de palabras debiendo indicarnos a la categoría que 

pertenecen. Por ejemplo: plátano, cereza, naranja son frutas. Pájaro, 

pez, gato, elefante son animales... 

 

·  Agrupar palabras en familias semánticas: 

Formar dos (o tres grupos) de niños. A cada grupo se asigna una familia se-

mántica (por ejemplo: frutas, herramientas o animales). El profesor dirá nombres 

que pertenecen a alguna de esas familias de palabras (y otros ajenos a ellas). 

Cuando ya están familiarizados con la actividad, cada grupo hará una cruz en la 

pizarra por cada nombre que le corresponda. 

Por ejemplo: «Martillo, pera, serrucho, león, mariposa, manzana, tortuga...» Con 

niños de más edad y familiarizados con la actividad, se puede complicar con 

subfamilias: 

- «Muebles o instrumentos que suelen hallarse en la cocina, en el cuarto de 

baño o en el dormitorio.» 

- «Animales que nadan, vuelan o andan.» 

- «Animales con cuatro patas, con dos patas y sin patas.» 

 

·  Averigua qué palabra no pertenece a la familia: 

El profesor dirá palabras (por ejemplo, cuatro) de una familia y otra que no lo es. 

Los niños deberán descubrir ésta y explicar la exclusión.  

Por ejemplo: «rosa, clavel, gato, amapola, geranio».  

Los niños deberán decir «gato» (todos los nombres corresponden a flores, me-

nos gato, que es un animal). 

 

·  Palabras mezcladas: 

El profesor advierte que va a decir una serie de palabras, y entre ellas, mezcla-

dos, términos pertenecientes a una familia semántica, nombres de «oficios» (por 

ejemplo). Cada vez que oigan un oficio deberán dar una respuesta motora 

(levantar la mano, dar un pequeño golpe sobre la mesa, dar un paso hacia 

adelante, etc.). 
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·  «Buscar nombres». 

Familiarizado el niño con este tipo de actividades a partir de láminas, le po-

demos proponer directamente ejercicios de formación de familias semánticas. 

Por ejemplo: 

- «Buscar nombres de animales que vivan en el mar.» 

- «Buscar nombres  de  instrumentos musicales.» 

- «Buscar nombres de edificios.» 

- «Buscar nombres de plantas.» 

- Buscar nombres de profesiones.» 

- Buscar nombres de cosas que sirven para viajar.» 

- Buscar nombres  de  cosas que se puedan comer.» 

 

·  Averiguar la familia semántica y buscar un nuevo el emento. 

Proponer a los niños nombres pertenecientes a una misma familia semántica y 

pedirles que averigüen ésta y digan una nueva palabra de ella.  

Por ejemplo: "En qué se parecen»: 

-«leche, zumo, agua, vino» (alimentos para beber); 

-«lunes,   jueves,    domingo,   martes» (días de la semana); 

-«tambor,   flauta,   guitarra,   piano» (instrumentos musicales); 

-«perro, gato, caballo» (animales que viven en la tierra); 

-«cuchillo, hacha, tijeras» (instrumentos para cortar); 

 

La actividad se puede realizar también con apoyo gráfico de dibujos. 

 

* Establecer analogías: 

 

– Pedro es un niño, Ana es... 

– Los pájaros vuelan, los peces… 

– En invierno hace frío, en verano hace... 

– La sopa está caliente, el helado está… 

– Juego de igual como... 

– Tan blanco como… 

– Tan alto como… 

– Tan lento como… 
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– La fuerza de un… 

– Pedro salta como un. 

 

* Actividades relacionadas con el aprendizaje de co nceptos espaciales 

(arriba - abajo, delante - detrás...): 

 

�  Colorear objetos en función de la consigna dada por el maestro o la maestra. 

 

·  El niño/a realizará movimientos que impliquen conceptos de relación: junto a, 

lejos de, en el centro, al lado, entre, en la esquina... y con la consigna: "ponte..."  

  El profesor/a dice "me pongo junto a Miguel", "entre Luis y Alberto". A 

continuación da  las órdenes: "Ponte junto a......". También puede hacerse en 

relación a objetos o imágenes de la clase. El último paso será colocar objetos  

en relación a otros: "Pon la goma junto al lápiz". 

 

·  El niño/a realizará movimientos de su  cuerpo en relación al espacio (dentro, 

arriba, abajo, al suelo, de pie, lejos, fuera, cerca, junto a...) De acuerdo con la  

instrucción recibida : Es conveniente que el profesor/a realice previamente estas 

acciones al mismo tiempo que las verbaliza: "yo me meto dentro de la caja", "yo 

me coloco encima de la mesa"...  

- A continuación se dan las órdenes:  

* Métete dentro de la caja.  

* Colócate encima de la mesa.  

* Mira hacia arriba.  

* Mira hacia abajo.  

* Tírate al suelo.  

* Camina por encima de la raya.  

* Pasa por debajo de la mesa.  

 

* Actividades de reconocimiento de acciones: 

 

�  Presentar una lámina y pedir al alumnado que diga que están haciendo los 

personajes. 
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·  «¿Qué hace...? . 

Con la estructura anterior el niño debe utilizar el verbo en infinitivo. Para fa-

miliarizarse con el manejo del tiempo presente, el profesor mostrará a los niños 

una lámina o dibujo y hará esta pregunta: 

 

-«¿Qué hace el... (niño)?» - El... (niño juega). 

-«¿Qué hace el... (perro)?» - El... (perro come). 

-«¿Qué hace la... (señora)?» - La... (señora compra pan). 

-«¿Qué hace el guardia?» - El guardia levanta el brazo. 

- «¿Qué hace...?» 

Se irán nombrando así todas las acciones que aparecen en la lámina junto con 

el sujeto que las realiza. 

Un ejercicio similar se puede hacer sin láminas, preguntando por acciones tí-

picas de determinadas profesiones: «¿Qué hace el sastre?» 

 

·  «¿Para qué sirve...?»  

El   profesor   pregunta   a   los   niños:, «¿Para qué sirve... (el cuchillo)?» 

Los alumnos deben responder con la estructura: «El... (cuchillo) sirve para... 

(cortar).» 

Las respuestas pueden ser variadas, utilizando diversos verbos. 

Es importante que respeten la estructura («El... sirve para...») y que la acción 

nombrada sea adecuada al sujeto que la realiza: 

 

- «¿Para qué sirven los ojos?» - Los ojos sirven para... 

- «¿Para qué sirven los pies?» - Los pies sirven para... 

- «¿Para qué sirve la nariz?» - La nariz sirve para... 

- «¿Para qué sirve la boca?» - La boca sirve para... 

-«¿Para qué sirven las orejas?» - Las orejas sirven para... 

- «¿Para qué sirve un lápiz?» - Un lápiz sirve para... 

- «¿Para qué sirve un coche?» - Un coche sirve para... 

- «¿Para qué sirve una pelota?» - Una pelota sirve para... 

- «¿Para qué sirve un vaso?» - Un vaso sirve para… 
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* Juego de los derivados 

 

Cuando los niños ya están muy familiarizados con las actividades anteriores se 

pueden plantear ejercicios a modo de juego que aborden directamente la 

formación de derivados. Por ejemplo, decir tres derivados de una palabra 

(incluyendo la inicial o matriz). 

Los niños, sentados en círculo, irán diciendo cada uno una palabra derivada. Al 

llegar a la cuarta, si no conocen otro derivado, pueden empezar con nueva 

palabra.  

Por ejemplo, el profesor comienza por el niño sentado a su derecha: 

«Di palabras que suenen al comienzo igual que: 

- Carne, carnicero, carnicería. 

-Mar, marino, marinero, marina. 

-Pesca,   pescado,  pescadería,  pescadero...» 

 

�  Decir aumentativos y diminutivos 

 

Librito-librazo: 

El profesor presenta a los niños un libro, por ejemplo, y les preguntará qué es; 

responderán fácilmente: un libro. 

A continuación se les muestra un libro pequeño, bastante reducido: “-¿Qué 

es?”. Dirán: "un libro pequeño»; si insistimos: "¿de qué otra forma se puede 

nombrar?”-, el mismo niño que respondió u otro compañero aportará otra res-

puesta: "librito". 

El profesor reforzará el hallazgo repitiendo la estructura completa: “un libro 

pequeño es un librito” (o “un librito es un libro pequeño”). 

A continuación se muestra un libro grande y se sigue un proceso similar: 

“-¿Y esto, qué es?”: -“Un libro (muy) grande o un librazo.” 

El profesor insistirá en reforzar la estructura completa: «Un libro grande es un 

librazo.» De esta forma el alumno llega fácilmente a la comprensión y utilización 

de aumentativos y diminutivos y a considerarlos como conceptos relativos 

(están en función de otro término con el que se comparan). 
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¿Qué es...?: 

Una vez que los alumnos están familiarizados con los ejercicios realizados con 

el apoyo del material delante, pueden pasar a ejecutar actividades puramente 

lingüísticas. Por ejemplo, presentar estructuras que contengan aumentativos o 

diminutivos. Preguntar: 

- "Un perrito es un perro... pequeño.” 

- “Una casaza es una casa... grande." 

- “Una hojita es una hoja...” 

- “Una barcaza es una barca..." 

- “Un cochazo es un coche...” 

- “Un arbolillo es un árbol..." 

- “Un portalón es un portal...” 

- “Un zapatón es un zapato...” 

- “Una ventanita es una ventana...” 

- “Un cucharón es una cuchara..." 

A lo largo de la actividad se pueden ir mezclando los diversos sufijos con valor 

aumentativo o diminutivo (teniendo siempre presente los de mayor frecuencia 

de uso). 

 

·  Cambiar el sentido de expresiones incorrectas o mal expresadas. Por 

ejemplo: Los zapatos se ponen en la cabeza. Ayer comeré un helado.  

 

·  Razonamiento temporal. Seriaciones.. 

– Después de contarles una historia o inventándola el alumnado, deberán 

ordenar una serie de viñetas. Una vez ordenadas, verbalizarán la historia. 
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����
������������������������������������������������������������������������������������������������ OBJETIVOS 

 

 

·  Desarrollar la movilidad y agilidad de los órganos bucofaciales que intervienen 

en la articulación. 

 

·  Respirar correctamente, con la agilidad y ritmo adecuados para una buena 

fonación. 

 

·  Pronunciar correctamente los sonidos del idioma, ya sean aislados o en 

palabras. 

 

 

                                                   CONTENIDOS 

 

Los  contenidos de esta unidad se distribuyen en cuatro grandes bloques: 

 

-  Motricidad bucofacial  (lengua, labios, mandíbulas y velo del paladar). 

 

-  Respiración (bucal y nasal). 

 

- Pronunciación correcta  de fonemas. 

 

- Fluidez articulatoria. 

 

 

                                        METODOLOGÍA  

 

Al realizar las actividades específicas propuestas en esta unidad, el profesor ha 

de tener en cuenta que no se trata de llevar a cabo un tratamiento 

logopédico ni una reeducación .  
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El tiempo dedicado a los ejercicios  de motricidad bucofacial, respiración y 

correcta pronunciación de fonemas deberá ser breve .  

 

Las actividades han de presentarse a modo de juego , revestidas de un 

carácter lúdico, y sobre todo asociadas a los aspectos comprensivos y 

expresivos del lenguaje. 

 

El recurso metodológico básico, la técnica de aprendizaje que ha de emplearse 

fundamentalmente para desarrollar la capacidad articulatoria, es la imitación .  

Dado que la imitación del profesor es el medio esencial para alcanzar el 

aprendizaje, será necesario disponer a los niños de forma que puedan observar 

con claridad al profesor. En corro  suele ser la mejor disposición, especialmente 

en las primeras ocasiones en que se realiza una determinada actividad y hasta 

que los niños se familiaricen con ella. 

 

Es importante llamar la atención  de los niños sobre la posición de los 

órganos fonatorios al pronunciar cada fonema (que observen al profesor, 

imiten la colocación y éste corrija, si es necesario). 

 

En función de la edad de los niños y de su familiarización con la actividad, se 

exigirá grados diferentes en la ejecución de los ejercicios. 

����
                                               ACTIVIDADES 

����
* Actividades de respiración y soplo: 

 

RESPIRACIÓN 

 

- Inspirar lentamente el aire por la nariz. Retener el aire durante unos instantes. 

Expulsarlo lentamente por la boca. Repetir el ejercicio tres veces. 

- Inspiración nasal lenta y profunda, retener el aire y expulsarlo rápidamente por 

la boca. 
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- Inspiración nasal lenta y profunda, retener el aire y expulsarlo lentamente por 

la nariz 

- Inspiración nasal lenta y profunda, retener el aire y expulsarlo rápidamente por 

la nariz. 

- Inspirar lentamente por la nariz. Retener el aire unos instantes. Expulsarlo por 

la nariz de una manera cortada. Repetir el ejercicio tres veces. 

- Inspirar rápidamente por la nariz dilatando las aletas. Retener el aire durante 

unos instantes. Expulsarlo lentamente por la nariz. 

- Inspirar aire por la nariz y soplar a través de una pajita. 

- Idem haciendo burbujas en un vaso con agua. 

- Oler cosas diferentes. 

- Empañar un espejo con la nariz. 

- Teniendo la boca cerrada, mover tiras de papel al espirar colocadas delante de 

la nariz. 

- Inspiración nasal larga y profunda haciendo que se quede pegada a la nariz 

una tira de papel de seda. 

 

 

SOPLO 

 

- Soplar por la pajita colocándola a la derecha/ izquierda de la boca. 

- Inflar un globo. 

- Soplar sobre su propia mano flojo/fuerte. 

- Montar el labio superior sobre el inferior y soplar hacia el pecho. 

- Apagar una vela cada vez desde mayor distancia. 

- Apagar de un soplo varias velas. 

- Soplar sobre una vela sin apagarla. Aproximarla lentamente y soplar sin 

apagarla. 

- Hacer pompas de jabón. 

- Esparcir trocitos de papel sobre una mesa y con una pajita ir levantando los 

trocitos esparcidos. 

- Hacer carreras con bolitas de papel impulsadas con el soplo. 

- Soplar sobre muñequitos de cartón o papel fuerte que están delante de él, 

procurando tumbarlos todos. 
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- Soplar silbatos, espantasuegras… 

 

* Actividades de habilidad motora de lengua y labios:  

Proponemos diez niveles de dificultad progresiva; seleccionamos los más 

adecuados en función del alumnado a quien va dirigido. 

 

PRAXIAS LINGUALES  

 

1- Boca cerrada, poner la lengua a un lado y al otro fingiendo tener un 

caramelo dentro de la boca. 

2- Abrir la boca sacando la lengua y moverla hacia arriba y hacia abajo. 

3- Doblar la lengua hacia arriba y morderla con los dientes, y doblar la lengua 

hacia abajo mordiéndola también con los dientes. 

4- Relamerse los labios con la lengua. 

5- Chasquear la lengua. 

6-Sacar la punta de la lengua y llevarla desde una comisura de los labios a otra. 

7-Sacar un poco la lengua y morderla ligeramente. 

8- Sacar la lengua lo máximo posible. 

9- Sacar la lengua lo mínimo posible, asomando sólo la punta entre los labios.. 

10- Abrir la boca, sacar la lengua y meter la lengua cerrando la boca. 

11 –Abrir y sacar la lengua manteniéndola en posición horizontal. 

12- Sacar la lengua despacio y meterla deprisa. 

13– Sacar la lengua deprisa y meterla despacio. 

14- Sacar la lengua larga y fina. 

15– Sacar una lengua corta y ancha. 

16– Pasar la punta de la lengua por el borde de los incisivos superiores, 

describiendo un arco cada vez mayor que abarque también el borde de los 

caninos y de los premolares. 

17- Hacer movimientos giratorios con la lengua colocada entre los labios y el 

sistema dentario. 

18- Movimientos rápidos de entrada y salida de la lengua, vibrando sobre el 

labio superior. 

19- Pasar la punta de la lengua por el centro del paladar. 

20- Articular rápidamente: la la la la... 
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PRAXIAS LABIALES 

 

1- Apretar fuerte los labios y aflojar. 

2- Extender y encoger los labios. 

3- Dar besos fuertes y sonoros. 

4- Morder con los incisivos superiores el labio inferior y viceversa. 

5- Aguantar un lápiz horizontalmente entre la nariz y el labio superior. 

6-Realizar rápidos movimientos de unión y separación de labios articulando 

(pápápápá). 

7– Articulación de (aou) y de (aei), exagerando el movimiento de los labios. 

8– Proyectar labios unidos hacia fuera y sonreir 

9- Sostener una pajita entre los labios. 

10- Llevar los labios hacia dentro (desdentados) y proyectarlos hacia fuera. 

11– Dar besos sonoros y sonreír. 

12- Hinchar los carrillos, apretarlos con las manos y hacer explosión con los 

labios. 

13– Hinchar los carrillos manteniendo el aire en la boca al apretar fuertemente 

los labios, a pesar de dar golpes para hacer explosión. 

 

PRAXIAS DE VELO DEL PALADAR 

 

1- Toser 

2- Bostezar. 

3- Hacer gárgaras con agua y sin agua. 

4- Emitir la vocal “a”. 

5- Tocar el paladar con el dorso de la lengua (K). 

 

 

 

PRAXIAS MANDIBULARES 

 

1- Abrir y cerrar la boca lentamente. 

2- Abrir y cerrar la boca rápidamente. 
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3- Masticar con los labios juntos. 

4- Abrir y cerrar la boca exageradamente imitando a un cantante de ópera. 

5- Mover la mandíbula de derecha a izquierda, haciendo como que somos 

payasos. 

6-Apretar mucho los dientes y aflojarlos después. 

7- Abrir la boca despacio y cerrarla deprisa. 

8–Abrir la boca deprisa y cerrarla despacio. 

 

MORFOSINTAXIS 

 

* Actividades de desarrollo de la estructura de la fr ase y la complejidad de 

la misma: 

 

El objetivo que se pretende es que el alumnado comprenda el sentido de una 

frase a través de su estructuración. Se trata básicamente de ejercicios de 

realización de órdenes que se pueden integrar en actividades más globales 

dentro de la dinámica y programación del aula. 

 

·  Comprensión y ejecución de órdenes conocidas por el  alumnado , por 

ejemplo de prohibición: Cuando realice algo inadecuado decirle un “no” rotundo 

al mismo tiempo que se le detiene en lo que hace. 

·  Saludos (con la mano), para que las realice. 

·  Responder a “dame”  después de entregarle algún juguete. 

·  Pedirle que señale algún objeto o situación  en una lámina... 

·  Ejercicios de realización de órdenes que implique u na sola 

proposición . Utilizando el contexto del aula, solicitar al alumnado que se señale 

la nariz a la orden de “tócate la nariz”. 

·  Ejercicios de realización de órdenes que impliquen dos y tres 

proposiciones . Utilizando el contexto del aula, solicitar a todo el grupo órdenes 

del tipo: “vamos a tocarnos la nariz y cerrar los ojos”. Coge el lápiz que está en 

el suelo... 

·  Ejercicios de realización de órdenes que lleven imp lícita la sucesión 

temporal . Utilizando el contexto del aula, solicitar a todo el grupo órdenes 
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del tipo: “Dame la pelota y después abre la puerta”, (debe realizarse en el 

mismo orden cronológico de la frase). “Antes de abrir la puerta dame un beso”; 

“acércame la tiza después de haber borrado la pizarra”, (deben realizarse en el 

orden cronológico inverso al de la frase). 

Progresivamente se irán incluyendo en la ejecución de órdenes conceptos que 

impliquen nociones básicas. 

·  Obedecer dos órdenes espaciales : “arriba – abajo“. Darle órdenes 

verbales del tipo: “pon los brazos arriba”; “pon los brazos abajo”; “coloca la silla 

debajo de...”; “pon cerca de la pelota el círculo rojo”... 

 

·  Pronombres personales.  Introducir el “yo” a través de fórmulas de 

presentación, por ejemplo: Yo soy María, a continuación siguiendo el modelo, el 

alumnado se presentará a sus compañeros/as: yo soy Juan, yo soy Rosa, yo 

soy… 

 

- Actividad 1 

Trazar tres círculos en el suelo de la clase. Situar en cada uno de ellos a un 

niño. Pedir a otro compañero que dé tres consignas de acciones que puedan 

ser realizadas sin salir del círculo, señalando cada uno de ellos. Después de 

realizar las acciones, cada niño situado en el círculo tendrá que expresar oral-

mente lo que han hecho los tres, utilizando la estructura: «Yo..., tú..., él... + 

presente.»  

Por ejemplo: El niño A dice: «Yo subo el brazo, tú cierras los ojos, él sube la 

pierna.» 

El niño B dirá: «Yo cierro los ojos, tú subes el brazo, él sube la pierna.» 

El niño C dirá: «Yo subo la pierna, tú subes el brazo, él cierra los ojos.» 

Los niños comprobarán así el significado relativo, referido a cada caso de los 

pronombres personales. 

La misma actividad puede realizarse eligiendo cada niño situado en el círculo lo 

que quiere hacer y expresándolo después. Si en vez de un niño en cada círculo 

se colocan varios, se ejercita el uso del plural: nosotros-vosotros-ellos. 

 

 

 



 101 

- Actividad 2 

 

Preguntar a un niño: 

- «¿Qué haces cuando vas a casa por la tarde?» 

- «¿Qué haces por la mañana en el colegio?»... 

Proponer como modelo la estructura «yo + presente»; 

- «Yo juego.» 

- «Yo meriendo.» 

- «Yo salgo a la calle.» 

- «Yo veo la televisión.» 

- «Yo leo cuentos»... 

El profesor repetirá las mismas frases en segunda persona: 

- «Tú juegas.» 

- «Tu meriendas»... 

Preguntar a otro niño: «¿Qué hace Juan (el nombre del niño anteriormente 

interrogado) por la tarde?»: 

- «El juega.» «El merienda.» «El sale a la calle»... 

 

·  Adverbio oracional: “si”, “no” . Puede presentarse a través de preguntas del 

tipo: 

�  ¿quieres?, 

�  ¿es una pelota?, 

�  ¿eres un niño? 

 

·  Identificación de objetos y acciones . Deben trabajarse a partir de las 

preguntas: ¿qué es?, ¿quién es? y ¿qué hace? Ante una serie de objetos, 

personas, animales, … preguntar por: ¿esto, qué es? Ej.: un perro. ¿Qué hace? 

ladra, bebe,… 

 

·  Oraciones simples : Sujeto+Verbo. Ante una lámina con dibujos de 

animales, se le señala, por ejemplo, un perro y se le pide que diga “qué es y qué 

hace…”, si no lo reconoce, se le ayuda diciéndole: el perro ladra. 
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·  Formas verbales regulares : Presente. Utilizando la fórmula de la 

presentación “yo soy María”, “yo soy Jorge”... Se le pregunta ¿qué hace Jorge?, 

en caso de que la respuesta esté en infinitivo, se le presenta el 

modelo correcto: Javier come, Jorge pinta. 

 

·  Plurales de palabras acabadas en vocal y en consona nte invariables.  

Situando al niño/a ante varios objetos: cuento / cuentos, lápiz / lápices, 

le diremos que señale: el cuento y los …., el lápiz y los lápices. Esta misma 

actividad pueden continuarla, utilizando esta misma fórmula: el…, los…  

 

- Concordancia de número: adjetivo-sustantivo 

El profesor, delante de todo el grupo de la clase, llama a un niño para que vaya 

a su lado. Les dice a todos: «Este es Carlos. Carlos es un niño. Juan, Pedro, 

Antonio... (citar nombres de niños de la clase), también son niños. Aquí, a mi 

lado, sólo está un niño; pero ahí estáis sentados varios (muchos) niños. ¿Qué 

puedo hacer para que a mi lado haya más de un niño?» 

Los niños responderán que llame a más niños o irán directamente hacia el 

profesor. Después de pedir a algunos niños que vayan a su mesa, dirá: «Ahora 

ya no hay un solo niño, hay varios niños, unos niños, a mi lado.»   

A continuación pedirá a un niño que se sitúe junto al encerado, junto a la puerta, 

etc. Preguntar: «¿Cuántos niños hay junto a la puerta?» Llamar a más niños 

para que se sitúen en los mismos sitios. «¿Ahora, hay uno o varios niños?» 

Insistir para que en las respuestas los niños utilicen las estructuras: «Hay un 

niño.» «Están unos niños»... 

 

Variante: 

 

Dibujar tres círculos pequeños y uno más grande en el suelo de la clase. En 

cada círculo pequeño se coloca a un solo niño, y en el grande, a varios. El 

profesor va preguntando a los demás: «¿Cuántos niños hay aquí?» Deberán 

responder de acuerdo a la estructura: «Hay un niño.» «Hay unos (varios) ni-

ños.» 
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- «La caja de las sorpresas» . 

Disponer en una caja grande de una serie de objetos pequeños, algunos repe-

tidos, como: canicas, caramelos, globos, un cochecito, una muñeca, etc. 

El profesor meterá la mano para extraer uno o varios objetos, los enseñará a los 

alumnos y preguntará a éstos: «¿Qué tengo en la mano?» Los alumnos 

deberán responder empleando «un», «una», «unos», «unas».  

Por ejemplo: un globo, unas canicas, un coche, unos globos, unos caramelos, 

etc. 

También puede realizarse la actividad a la inversa. 

Con la caja preparada con objetos, el profesor llamará a cada alumno y le 

ordenará que le dé alguna cosa de las que hay dentro de la caja, teniendo el 

niño que mostrarla a continuación a sus compañeros: 

«Saca un globo.» «Dame unas canicas.» «Quiero un caramelo.» «Dame unos 

globos»... 

 

- Con apoyo gráfico  

Presentar a los niños tarjetas con dibujos de una o varias cosas repetidas. 

Preguntar: «¿Qué hay en el dibujo?» Los niños deben responder empleando: 

un-unos-una-unas. 

Por ejemplo, dibujos de: un helado, unos lápices, unas sillas, un nido, una 

cama, unas hojas, unos pasteles, una casa, etc. 

Con niños mayores (cinco años), volver a mostrar los dibujos y pedir que digan 

una característica de cada objeto, siguiendo la estructura: «Un helado blanco.» 

«Unos lápices cortos.» «Unas sillas bajas»... Se trata de incluir adjetivos que 

deben concordar con el sustantivo. 

 

·  Identificación de cualidades: adjetivos . Sería conveniente empezar a 

trabajar con adjetivos de significado antonímico: grande - pequeño, alto - 

bajo,…, posteriormente pasaremos a los adjetivos de una terminación: triste, 

dulce, alegre,…utilizando: ¿cómo es? o ¿cómo está? Por ejemplo, un lápiz: 

¿cómo es? El niño/a deberá responder: el lápiz es grande. 

 

- Cualidades opuestas. 

- «Esta madera es rugosa.» «Esta hoja es... lisa.» 
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- «Este lápiz es largo.» «Este lápiz es... corto.» 

-«Esta tela es suave.» «Esta piedra es... áspera.» 

- «Esta mano está seca.» «Esta mano está... mojada.» 

- «Esta goma es ancha.» «Esta goma es... estrecha.» 

- «Este libro es grande.» «Este libro es... pequeño.» 

 

- Cualidades similares. 

En otras ocasiones interesará observar cualidades similares: 

- «Esta pelota es roja. ¿Veis otras cosas de color rojo?» Pedir que respondan 

con la estructura completa: «El lápiz rojo, la pelota roja, el jersey rojo...» 

- «Estas tijeras son puntiagudas. ¿Veis otros objetos puntiagudos?» «El lápiz es 

puntiagudo, el pincel es puntiagudo, el punzón es puntiagudo...» 

- «Esta  caja  tiene forma cuadrada. ¿Veis algo cuadrado en la clase?» «La 

ventana es cuadrada, esta mesa es cuadrada...» 

Insistir siempre en la respuesta según el patrón: sustantivo + adjetivo. 

 

- Cualidades no físicas y matices. 

Progresivamente se ampliará el vocabulario hacia otras cualidades relativas a 

otros sentidos, a personas y acciones (alegre, rápido, agradable...) y se 

introducirán matices entre los extremos opuestos: mediano, templado, cálido, 

tibio... 

 Es importante también la utilización de los adjetivos dentro de frases más 

amplias, donde adquieren una significación más completa, al mismo tiempo que 

se le van suministrando al niño modelos de estructuras lingüísticas. 

 

- «El plato caliente estaba sobre la mesa redonda.» 

- «El viejo árbol estaba cubierto de hojas secas»... 

 

- Cualidades referidas al tamaño  . 

El vocabulario referido a tamaños relativos requiere unas actividades especí-

ficas graduadas para su mejor comprensión y utilización: 

- Presentar un objeto a los niños: «Esta piedra es grande.» A continuación 

mostrar otra mayor: «¿Y esta piedra cómo es? Esta piedra es más grande 

todavía.» 
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De forma similar se puede hacer con pequeño y más pequeño. Los niños 

deberán describir el tamaño relativo a varios objetos utilizando los términos: 

pequeño-grande-más pequeño-más grande. 

- Realizar comparaciones entre los tamaños relativos de tres objetos, siguiendo 

las estructuras: «Es la más grande.» «Es la más pequeña.» «Es más grande 

que..., pero más pequeña que...» 

Estas actividades se pueden realizar con niños de cinco años y siempre 

partiendo de la observación de la serie: 

«Esta taza es la más pequeña.» «Esta taza es más grande que ésta y más 

pequeña que aquélla.» «Esta taza es la más grande.» 

- Si el profesor dispone de series de objetos de tamaños diferentes o repre-

sentados en cartulinas, puede realizar con los niños juegos de utilización del 

lenguaje relativo a seriaciones: 

«Señálame la casa más grande.» «Dame la casa más pequeña.» «Elige una 

casa más grande que ésta.» «Enséñame una casa más pequeña que ésta, pero 

más grande que esta otra.» «Señálame todas las que sean más pequeñas que 

ésta.» 

*Formas verbales regulares: Pasado, futuro. Introduciremos los conceptos 

temporales de “antes, ahora, después”, “ayer, hoy, mañana”, utilizando los 

verbos unidos a los términos señalados. 

 

·  Actividad 1:  

Construir frases en el mismo tiempo que otra dada y con el mismo sujeto. 

El profesor dice una frase en cualquier tiempo (pasado, presente o futuro). El 

niño tiene que decir otra que tenga el mismo verbo y sin modificar el tiempo. 

Por ejemplo: 

- Prof: «Ayer corrí mucho por el campo.» 

- Niño: «El domingo corrí por el parque.» 

- Prof.: «Hoy estoy cansado.» 

- Niño: «Hoy estoy alegre.» 

- Prof.: «Mañana iré al mercado.» 

- Niño: «Mañana iré al médico.» 

- Prof.: «Antes fui al jardín.» 

- Niño: «Ayer fui a visitar un museo»... 
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·  Actividad 2: (5 años) 

Completar frases que incluyen indicadores temporales con la forma adecuada 

de un verbo dado: 

-«Ayer... al campo; hoy... al colegio; mañana... al cine» (ir). 

-Antes... un bebé; ahora... un niño; después... un muchacho» (ser). 

 

·  Actividad 3: (5 años) 

Completar frases siguiendo la concordancia obligada por un verbo inicial: 

- «El jarrón se cayó y se...» 

- «Iremos a la playa y nos... en el agua.» 

- «Vamos al jardín y... a la pelota.» 

 

·  Actividad 4: (5 años). 

Contestar a preguntas relacionadas con acciones situadas en el tiempo: 

- «¿Qué hiciste ayer?» 

- «¿Mañana, qué harás?» 

- «¿Ahora, qué estás haciendo?» 

- «¿Cómo eras antes?» 

- «¿Cómo eres ahora?» 

- «¿Cómo serás después, más tarde?»... 

 

·  Actividad 5: 

Las narraciones de sucesos a partir de viñetas organizadas en secuencias 

temporales son actividades que se prestan fácilmente a trabajar las flexiones 

verbales. Con sus preguntas, el profesor conducirá al niño desde sus primeras 

expresiones espontáneas a la utilización de tiempos verbales pasados (pretérito 

perfecto, imperfecto, anterior...) y futuros. 

En el caso de las formas irregulares que el niño no conoce o no utiliza bien, no 

deben corregirse directamente los errores («rompido, escribido...»), sino 

aprovechar la ocasión para proporcionarle el modelo correcto, empleando 

nosotros la formulación adecuada en la misma estructura utilizada por el niño (a 

modo de feedback correctivo). Niño: «El gato ha rompido el plato.» Profesor: 

«Así que el gato ha roto el plato. ¿Qué más pasó?» 
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*Partiendo del presente : Pepe come, Pepe pinta... preguntamos al alumnado 

¿qué hace Pepe ahora? Responderá: pinta. En otro momento se le preguntará 

¿qué hizo Pepe antes?, si no saben responder, el profesorado le facilitará el 

modelo correcto: Pepe pintó. Idem con el futuro. 

 

*Adquisición de adverbios . Sería conveniente empezar a trabajar con 

adverbios de significado antonímico: muchos - pocos, arriba - abajo, dentro - 

fuera, delante - detrás, encima -  debajo,…utilizando: ¿cuánto?, ¿dónde? Por 

ejemplo, ¿cuántos hay?, el alumnado deberá responder: muchos o pocos, o 

bien ¿dónde están?, dentro de, delante de... 

 

* Ejercicios de concordancia . Se le presentan oraciones que estén bien 

construidas sintácticamente o mal, por ejemplo manipulando las reglas de 

concordancia, el alumnado indicará las que están correctamente construidas y/o 

construirá correctamente las que no están. 

Ej: Hay muchos “aro” en el suelo. 

Ahora yo “comí” un bocadillo. 

 

* Estructuración de frases . Partiendo de la presentación de una lámina en la 

que aparezcan personas, animales y objetos en un contexto, y utilizando las 

fórmulas de construcción sintácticas ya presentadas, le incitaremos a construir 

frases del siguiente modo: 

¿Quién o qué es? un conejo,… 

¿Cómo es? grande, blanco,… (Un conejo blanco) 

¿Qué hace? come (Un conejo blanco come) 

¿Qué come? hierba… (Un conejo blanco come hierba) 

¿Dónde come? en el jardín, debajo del árbol,… 

(Un conejo blanco come hierba debajo del árbol) 

 

·  Actividad 1: Ejercicios de construcción de frases 

 

El siguiente ejemplo está tomado del libro «El niño que habla», de Marcos 

Monfort y Adoración Juárez. 
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Se parte de la realización progresiva de un dibujo, como en el ejemplo siguiente: 

- «¿Qué es? 

- ¡Un elefante! 

- ¿Cómo es el elefante? 

- Muy gordo. 

- Vamos a decirlo todo junto (se enseñan los dibujos). 

- Un elefante muy gordo. 

- ¿Qué hace el elefante muy gordo? 

- Se come una flor. 

-Ahora todo junto... 

- Un elefante muy gordo se come una flor. 

- ¿Cuándo lo hace? 

- Por la noche. 

- Otra vez, todo lo que hemos dicho... (Se designa con el dedo las distintas 

partes del dibujo en el orden: elefante, flor, luna.) 

- Un elefante muy gordo se come una flor por la noche. 

- Ahora de otra forma. (Se designan los dibujos en el orden luna, elefante, flor.) 

- Por la noche, un elefante muy gordo se come una flor. 

— ¿Dónde se come la flor el elefante? 

- Debajo de una palmera. 

(Según el orden en que vamos a designar los dibujos, los niños van a decir): 

-Por la noche, un elefante muy gordo se come una flor debajo de la palmera o 

debajo de la palmera, por la noche, un elefante muy gordo se come una flor, o 

debajo de la palmera, un elefante muy gordo se come una flor por la noche....» 

 

 

 

·  Actividad 2:  

A partir de un elemento de la clase propuesto por el profesor o un niño, invitar a 

los alumnos a crear frases cada vez más amplias. Por ejemplo: 

- «La puerta.» 

- «La puerta de la clase.» 

- «Cierra la puerta de la clase.» 

- «Ahora cierra la puerta de la clase.» 
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- «Ahora cierra con cuidado la puerta de la clase.» 

 

Actividad 3:  

Sin apoyo gráfico, sólo con la ayuda de preguntas del profesor, crear también 

actividades lingüísticas de construcción de frases más complejas. Por ejemplo: 

- «Un ratón»..., ¿cómo es? 

- «Un ratón bigotudo»..., ¿qué hace? 

- «Un ratón bigotudo corre»..., ¿dónde? 

- «Un ratón bigotudo corre por la habitación»..., ¿para qué? 

- «Un ratón bigotudo corre por la habitación buscando el queso.» 

Otro ejemplo: 

- «Un amigo».,., ¿quién? 

- «Un amigo de papá»..., ¿qué hizo? 

- «Un amigo de papá vino»..., ¿a dónde? 

- «Un amigo de papá vino a casa»..., ¿cuándo? 

- «Un  amigo  de  papá  vino  a casa ayer»..., ¿para qué? 

- «Un amigo de papá vino a casa ayer a cenar.» 

Cuando el niño está familiarizado con estas actividades se pueden trabajar 

estructuras más amplias, con más de una oración unidas por relaciones de 

coordinación o subordinación: 

- «La bola.» 

- «La bola roja.» 

- «La bola roja cayó.» 

- «La bola roja cayó de la mesa.» 

- «La bola roja cayó de la mesa y rodó.» 

- «La bola roja cayó de la mesa y rodó veloz.» 

- «La bola roja cayó de la mesa y rodó veloz por el suelo.» 

�  «La bola roja cayó de la mesa y rodó veloz por el suelo hasta la puerta.» 

 

*Actividades en las que debe separar las oraciones e n sus constituyentes 

sintácticos.  

¿Quién?, ¿Cómo?, ¿Qué hace?, ¿Dónde? etc. 
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*Sustituir los diferentes grupos sintácticos de una  oración a partir de otros 

dados, por ejemplo: 

– Mamá pinta (la ventana, un cuadro, el papel de color verde...). 

– (Papá, Pepe, María...) pinta la ventana. 

– Mamá (abre, pinta, coge...) la ventana. 

 

*Actividades de cierre gramatical: 

– Ana es una...(niña). 

– Tobi es un ...(perro) 

 

*Ordenar palabras o grupos sintácticos que se presen tan en forma de 

pictogramas desordenados . Otra variante posible sería: relacionar un dibujo 

con una oración (o viceversa). El alumnado deberá relacionar un dibujo con su 

oración correspondiente, elegida de entre dos o tres de las que sólo una está 

correctamente construida. 

 

Actividad 1:  

Buscar entre dibujos el correspondiente a la frase escuchada: 

- «El perro corre tras el gato.» 

- «Juan habla a Elena.» 

- «El niño miraba al abuelo.» 

- «El caballo arrastraba al jinete»... 

 

*Adquisición y uso de nexos (artículos, determinante s, y preposiciones).  

Los nexos más comunes que se utilizan en la etapa de Infantil son: y, a, con, de, 

por, para, las, el, los, las, en, al, del, un, una, uno, unas, unos, pero, porque, su. 

Estos nexos generalmente los utiliza de forma espontánea, pero sin tener 

conciencia de su uso. 

 

* Presentamos una lámina con diferentes dibujos, se  pide a los niños y 

niñas que señalen los dibujos con la prohibición de  nombrarlos 

directamente , por ejemplo: señala el dibujo que está entre el sol y la luna                         
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* Relacionar un dibujo con una oración manipulando los diferentes nexos, 

por ejemplo: 

“                                                de chocolate” 

“La niña come galletas con chocolate” 

“                                                                 después del chocolate” 

 

*Categoría de las palabras.  Utilizando distintas oraciones en las que se han 

cambiado las palabras funcionales, señalar cuál de ellas se corresponde con un 

dibujo. Por ejemplo, la niña escribe sobre la mesa; el niño escribe entre la mesa; 

el niño escribe la mesa... 

 

*Actividades del tipo “cloze”.  Se le dice al alumnado una frase donde falte 

una palabra y donde se puede facilitar un grupo de palabras de la misma 

categoría para que elija la correcta. Dirá la frase completa incorporando la 

palabra adecuada. 

Ej.: “El niño                                      peina”. (de, se, mi). 

 

 

*Actividades de orden de organización de los enuncia dos. 

 

·  Series lógicas o historietas . Podemos utilizar material que ya está publicado. 

Son historietas representadas en varios dibujos que hay que ordenar en función 

del desarrollo cronológico de la historia. Al final se le pregunta la causa de la 

conclusión. 

 

Actividad 1: 

- Se reparten unos cartones con dibujos que deben ir colocándolos de izquierda 

a derecha en función de las consignas del profesorado: “El niño está saltando, 

antes de saltar ha jugado un rato al balón. Después de saltar, vuelve a casa y 

mira la tele. Antes de mirar la tele bebe un vaso de leche...”. 

 

Actividad 2: 

El siguiente ejercicio consistirá en hacer una serie de preguntas. “¿Qué hace la 

niña después de..., antes de...? Esta actividad la iniciará el profesorado y 
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después será el alumnado el que ocupe su lugar, obligándolos así a que utilice 

“antes de...” “después de...” 

 

Actividad 3: 

Partiremos de un discurso espontáneo y le aplicaremos las reglas de la serie 

lógica. La vivencia de una salida al campo, por ejemplo, puede servirnos. 

Primero les pedimos que nos cuenten cómo les fue el día de la excursión; 

obtendremos una gran cantidad de ideas sueltas. Después les pediremos que 

por grupos pinten una idea de esa salida. Unos pueden pintar “la salida del 

colegio”, otros “montados en el autobús”, “una vista del campo”, “el momento de 

la comida...”. Después, entre todos / as ordenamos el material y lo utilizaremos 

igual que el material de “series lógicas”, quedando así expresado de forma 

cronológica “Un día de campo”. 

 

Actividad 4:  

A continuación, el alumnado, de forma individual y sin ayuda previa, analizará 

una historia que se les cuente y la construirá gráficamente. 

 

 

Actividad 5: 

Partiendo de la actividad anterior, trabajamos otra variante. Se les entregará 

una hoja, indicándoles que, ahora, lo vamos a hacer de otra forma. 

El profesorado pregunta: 

– ¿Dónde ocurrió el accidente? El alumnado pinta la carretera y la sierra. 

– ¿Quiénes tuvieron un accidente y dónde? El alumnado pinta un cruce y un 

camión. 

– ¿Qué pasó? El alumnado pinta el choque. 

– ¿Qué pasó después? El alumnado pinta el coche, el camión y la grúa. 

����

�

�
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Dado que estamos ante un programa de prevención no hay que olvidar la 

importancia que tiene la etapa de Educación Infantil en la preparación de 

habilidades básicas para el abordaje de la lectura y escritura con garantías de 

éxito. 

 

Según el enfoque cognitivo en el que se inspira la normativa vigente, entre las 

habilidades que es necesario adquirir se encontrarían las lingüísticas y las 

metalingüísticas, referidas éstas al entrenamiento en la manipulación de 

segmentos del habla. Favorecer la reflexión sobre unidades de habla en 

términos de segmentación del lenguaje y análisis de las palabras va a propiciar 

un modelo de intervención que prepare al alumnado para iniciarse en el 

aprendizaje de la lectura y de la escritura, técnica instrumental básica a lo largo 

de toda la escolaridad 

�

                                     

                                          ACTIVIDADES 

 

·  RECONOCER 

 

- Reconocimiento de palabra 

El profesorado presenta la lámina de una niña comiendo y dice:”Vamos a 

ponerle un nombre a esta niña” X 

El profesorado preguntará: ”X, ¿qué hace?”. El alumnado responderá: “come” . 

El profesorado dice: ”Ahora vamos a dar una palmada cuando digamos el 

nombre y otra por lo que está haciendo”. 

Hacer este ejercicio con las láminas: Juan sube, Teresa ríe... 

 

 

- Segmentar frases con pictogramas 

El profesorado dice:”Ahora vamos a poner niña come de otra manera” (se le 

darán los pictogramas) 

Se representará cada palabra por un signo gráfico, por ejemplo, una raya (–) 
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Se seguirá la misma mecánica de trabajo con la segmentación de frases de 3 ó 

más palabras. 

 

·  CONTAR 

El profesorado presenta la lámina X lee y pregunta: “¿cuántos trocitos tiene lo 

que nos dice la lámina?, ¿cuántas palmadas damos?” 

El alumnado dará dos palmadas. Posteriormente cogerán 2 pictogramas, uno 

por cada palabra. 

En una tira gráfica, el alumnado pintará una raya (-) por cada palabra o “trocito” 

que el profesor diga. 

Este ejercicio se debe repetir con distintas las láminas: X come, X ríe y X pinta. 

 

 

 

-                 - 

 

 

·  INVERTIR 

El profesorado presenta la lámina de un niño pintando y dice: “Juan pinta”. El 

alumno/a construirá la frase con pictogramas. A continuación, el profesorado 

cambiará el orden de los pictogramas y dirá “pinta Juan”. 

Con la misma frase el profesorado propondrá representar con “0” el nombre y 

con “X” la acción, por ejemplo: Juan pinta es “0 X” después el profesorado 

escribirá en la pizarra “X 0” y preguntará al alumnado “¿Cómo lo decimos 

ahora? se espera la respuesta: “Pinta Juan”. 

Este ejercicio se realiza con las láminas: X sube, X come, X ríe... 

 

 

·  OMITIR 

 

* Omisión de la palabra inicial. 

Presentando por pictogramas la frase “ X come” a continuación en lugar de decir 

“X” ocultamos el pictograma y hacemos el gesto de silencio, diciendo en voz alta 
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la acción. El profesorado pregunta: “¿Qué palabra no hemos dicho?”. El 

alumnado responderá “ X”. 

 

* Omisión de la palabra final. 

Igual procedimiento pero omitiendo la acción. 

 

·  COMPARAR 

 

*Comparación del número de segmentos. 

El profesorado muestra las láminas: niño pinta y niña come plátano, 

preguntando:” ¿Dónde hay más trocitos?” El alumnado se ayudará con 

palmadas, pictogramas o rayitas. 

Un grupo de alumnos y alumnas inventarán 2 frases que tengan 2 ó 3 palabras. 

Los demás con ayuda de palmadas, pictogramas o rayitas, descubrirán cuál de 

ellas tiene más “trocitos”. 

 

·  AÑADIR 

 

* Introducción de palabras funcionales (el, la, un,  una..). 

a) El profesor o la profesora dirá 2 frases que se distingan por la existencia en 

una de ellas de palabras funcionales: niña mira y la niña mira. Se les pregunta, 

¿qué suena distinto en lo que hemos dicho?” El alumnado dirá “la”. b) Construir 

con pictogramas la frase “niña mira”. Antes de construir la 2ª frase se les 

preguntará “¿Os falta algo?” entregándoles las tarjetas que ya no llevan dibujos 

y que sirven para representar estas palabras. La 

Se deben trabajar frases con: mi, tu, su... Se van presentando según aparezcan 

en las frases, comparando con las ya conocidas, añadiendo otra palabra: hace 

calor y hace mucho calor. 

 

                                                    La 

 

·  SUSTITUIR 

El profesorado dice 2 frases: Dame el camión y dame el balón. A continuación 

preguntará “¿qué ha cambiado?, ¿qué ha sonado diferente?” el alumnado debe 
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responder: “balón” Repetir con otras frases, por ejemplo: toma los balones, toma 

los melones; mira la silla, mira la mesa; dibuja patines, dibuja calcetines; mira la 

silla, mira la mesa; ponte los pantalones,… 

 

·  ESCRIBIR 

Dictado de frases en tiras gráficas. El profesorado dirá 10 frases. El alumno/a 

las irá construyendo con pictogramas. Posteriormente las representarán en tiras 

gráficas. 

 

 

    SEGMENTACIÓN DE PALABRAS EN SÍLABAS 

 

·  RECONOCER 

 

-Reconocer sílaba vocálica inicial. 

-Reconocer, en posición inicial, media y final, sílabas de conformación: 

C+V;V+C (C=Consonante, V=Vocal). 

Juego del veo-veo. 

 

·  CONTAR 

 

-Contar cuántas sílabas tiene una palabra: Vamos a llamar a un niño que se 

encuentra muy lejos de nosotros, al otro lado del patio del recreo: “Mi-gue-li-to”. 

¿Cuántos trocitos o golpes de voz digo? 1 2 3 4. 

 

·  UNIR 

 

-Juntar sílabas para formar palabras: ma + sa………… /masa/ 

-Juntar sílabas para formar pseudopalabras: po+ te+ so……… /poteso/ 

-Unir sílabas a seudopalabras para formar palabras: en+chufe…… /enchufe/ 

-Unir sílabas a palabras para formar otras palabras: mala+ga……… /malaga/ 
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·  INVERTIR  

 

-Invertir sílabas: palu lupa barro roba 

 

·  OMITIR 

 

-Silenciar determinadas sílabas en una palabra: polo……… po- . 

-Silenciar determinadas sílabas en una palabra trisílaba: ventana…… ven- 

 

 

·  COMPARAR 

 

-Comparar sílabas al principio de palabra: mesa y pisa. 

-Comparar sílabas en medio de palabra: cadena y cabina. 

-Comparar sílabas al final de palabra: paja y pato. 

 

·  AÑADIR 

 

-Añadir una sílaba a una palabra: 

-Añadir la sílaba << se >> al comienzo de: parar ………. separar 

rana ……… serrana 

-Añadir la sílaba << lo >> al final de coge ……… cógelo 

ata ……… átalo 

 

·  SUSTITUIR 

 

-Sustituir una sílaba en una palabra: ca x ta ……… /capa/ x / —— / (tapa) 

-Idem con sílaba inicial, media y final. 

 

·  ESCRIBIR 

 

-Dictado de sílabas: 
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-Dibujad un círculo por cada uno de los trozos (sílabas) que contiene la palabra: 

mesa ……… me-sa 

                                                                                                                                                   

 

 

 

 

 

 

  SEGMENTACIÓN DE PALABRAS EN FONEMAS 

 

·  RECONOCER 

 

-Buscar los sonidos que tiene una palabra: / mamá/ ……… /m/ /a/ /m/ /a/ 

-Reconocer sonidos al principio de palabra: /dame/ ……… /ddddd ame/ 

 

·  CONTAR 

 

-Cuántos sonidos tiene una palabra: /papá/ ……… /p/ /a/ /p/ /a/ 

1 2 3 4 

 

·  UNIR 

 

- Juntar sonidos para formar sílabas: /l/»/a/ ……… /lllaa / 

- Juntar sonidos para formar palabras: /o/»/s/»/o/ ……… /oosssoo / 

- Unir sonidos a seudopalabras para formar palabras:/s/ » /ello / ……… /sello 

/cin/» /e/ ……… /cine/ 

 

·  INVERTIR 

 

- Invertir sonidos: / no/´/oonnn/ ……… /sí/´/iisss/ 

 

·  OMITIR 



 120 

 

- Silenciar determinados sonidos en una sílaba: /fa/ ……… fff / /. / 

- Silenciar determinados sonidos en una palabra: /feo/ ……… /fff / /. / /oo/ 

 

·  COMPARAR 

 

- Comparar sonidos al principio de palabra: /zzzapato/ y /zzzumo/— /casa/ y 

/masa/ 

- Comparar sonidos en medio de palabra: /osss o/ y /asss a/— / maleta/ y 

/careta/ 

- Comparar sonidos al final de palabra. 

 

·  AÑADIR 

 

- Añadir un sonido a un segmento silábico: /l/ /e/ + /o/ ……… /leo/ 

- Añadir el sonido /mmm / al comienzo de: /esa/ ……… /mesa/ 

/ano/ ……… /mano/ /ozo/ ……… /mozo/ 

 

·  SUSTITUIR 

 

- Sustituir un sonido en una palabra: /p/ x /t/ ……… /pela/ x / —— / (tela) 

 

·  ESCRIBIR 

 

- Dictado de fonemas: escribir una cruz por cada uno de los sonidos que 

contiene la palabra: /m/ /a/ /r/ /i/ /a/ 

 

                                                                                                                                               

 

 

 

 

 

          



 121 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

�

�



 122 

                                              OBJETIVOS 

 

1. Dominar el tono de voz y modularla: 

1.1. Pronunciar una misma frase con diferentes intensidades. 

1.2. Pronunciar una misma frase con diferentes intenciones y entonación. 

1.3. Expresar distintos mensajes, intenciones, sentimientos (modalidades de in-

terrogación, admiración, orden, súplica, petición, enfado, contento...) mediante 

la entonación. 

 

2. Controlar el ritmo de expresión oral: 

2.1. Separar oralmente y contar las silabas de una palabra. 

2.2. Separar oralmente y contar las palabras de una frase. 

2.3. Seguir y mantener distintos ritmos de expresión oral. 

2.4. Recitar en grupo, adaptándose al ritmo de expresión del profesor o del con-

junto. 

 

3. Recitar poemas e interpretar canciones con el ri tmo y la entonación 

adecuados, adaptándose al grupo. 

3.1. Interpretar canciones, asociándolas a determinados gestos o movimientos. 

3.2. Interpretar canciones populares. 

3.3. Memorizar y recitar sencillas poesías, de forma individual y colectiva. 

�

                                         CONTENIDOS 

 

Modulación de la voz y entonación de la frase: 

•  Intensidad de las palabras. 

• Entonación de las oraciones: 

- enunciativas; 

- interrogativas, y 

- exclamativas. 

 

Ritmo y expresión oral. Adaptación a ritmos diferentes: 

• Pronunciación separada de las silabas de una palabra. 
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• Separación de las palabras de una oración. 

• Adaptación a ritmos diferentes y seguimientos de un ritmo grupa!. 

 

Recitación de poesías e interpretación de canciones  populares. 

• Presentar previamente el poema: su significado, su relación con la experiencia 

y la situación didáctica de los alumnos, la intención del autor...  

• Transmitir y sentir el poema como una obra bella. Este descubrimiento del 

poema como algo bello, modelo que invita a recreaciones, es fundamental para 

que el niño realice con gusto estas actividades y se identifique con la riqueza y 

sentido del poema. 

 

 

                                                      Material  

 

Será necesario disponer de magnetófono o casete y de cintas grabadas para 

poder realizar audiciones de poemas, canciones, pequeñas obras de teatro, etc. 

También habrá que preparar cintas vírgenes, para grabar la voz de los niños. 

 

 

 

                                                  METODOLOGÍA 

 

Desde el punto de vista metodológico será básico tener siempre presente la 

vertiente lúdica  y estética que ha de revestir el entrenamiento de esos 

aspectos de la pronunciación. 

 

Para el niño ha de ser un placer, una diversión, las actividades-juegos de 

modulación de la voz: controlar su intensidad y ritmo, variar su entonación, 

expresar matices con ésta... Placer, tanto en la producción de esa voz 

modulada como en su recepción, en su escucha. 

 

Un recurso metodológico importante y esencial, con relación a los objetivos de 

este bloque, es la audición de grabaciones de poemas realizadas por 

actores o poetas que recitan su propia obra . De esta forma los niños entran 
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en contacto directo con modelos de lenguaje poético y de expresión oral 

fuertemente impregnados de esos aspectos rítmicos y de entonación.  

Se desarrolla también el hábito de escucha activa y la interiorización del 

lenguaje (el mensaje del poema se recibe, se siente como especialmente 

dirigido a la persona que lo lee o escucha). 

 

El uso del magnetófono para grabar la voz del niño y que él mismo pueda 

comprobar su grado de modulación, es también otro recurso básico para las 

actividades de recitación. 

 

Estas actividades serán realizadas colectivamente , no sólo en el sentido de 

que todos los niños están presentes y uno a uno van actuando delante de los 

demás, sino que en la mayoría de las ocasiones participarán todos los niños al 

tiempo (recitando, cantando o midiendo el ritmo de las palabras con palmadas, 

etc.). 

 

Para lograr el interés del niño, conectar con su experiencia personal y 

comunicar la singularidad y belleza de cada poema, de forma que la actividad 

última de esta unidad (recitación de poemas) sea un deleite para el niño, habrá 

que prestar especial atención a crear un ambiente o clima adecuado en el aula. 

El entorno físico se preparará de manera que facilite y propicie el que los 

alumnos sientan y conecten con el mensaje del poema.  

La disposición de los niños sentados en círculo , un fondo musical a tono con el 

poema, la decoración del aula, o algunos elementos gráficos (murales, 

láminas...) que sugieran o apoyen el mensaje..., son algunos de los medios que 

puede utilizar el profesor para preparar la ambientación adecuada. 

 

Actividades  

- Actividad: «El volumen de la radio» 

 

Preguntar a los niños si en casa tienen un aparato de radio o transistor. Co-

mentar con ellos su funcionamiento. Destacar cómo, entre los mandos que 

posee el aparato, siempre hay una clavija, botón o interruptor que controla el 
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volumen: la voz puede salir muy fuerte o débil (imitar ante la clase las dos in-

tensidades).  

Proponerles «el juego de la radio»: el profesor manejará el mando del volumen 

y los niños hablarán con una intensidad de voz adecuada a las indicaciones del 

profesor. 

Por ejemplo: «Vamos a conectar la radio, están dando las noticias relativas al 

tiempo y el locutor dice: «Hoy el día amaneció soleado (o nublado, o lluvioso). 

Vosotros haréis de locutor y daréis las noticias meteorológicas. Preparados, giro 

el interruptor y comienza a oírse débilmente la voz... (los niños repetirán muy 

flojo: "Hoy el día amaneció soleado"). Se oye flojo, voy a poner el volumen un 

poco más alto... (los niños repetirán la frase con el sonido más fuerte), un poco 

más alto (mayor intensidad todavía). ¡Ah! Me había olvidado que están 

durmiendo en la habitación de al lado. Voy a bajar la radio. A ver cómo suena 

ahora (los niños volverán a decir la frase con intensidad más débil), un poco 

más flojo (frase como un susurro)...» 

Repetir varias veces la actividad cambiando el tipo de programa radiofónico y 

las situaciones que obligan a cambiar el volumen de la voz. 

Variantes: 

• Elegir un niño que haga de locutor y otro para que maneje el mando del 

volumen. El niño-locutor contará a toda la clase una noticia (la que quiera: algo 

que le ha pasado, que oyó en la radio...); según vaya informando, deberá seguir 

las indicaciones que le da su compañero y adaptar la intensidad de su voz 

(débil- más fuerte- más fuerte- más flojo...). 

• Al principio, y con niños pequeños, se puede empezar diferenciando tres 

grados de intensidad: flojo, normal y fuerte. Progresivamente se introducirán 

más matices (susurro, débil, menos débil, normal, fuerte y más fuerte). 

No conviene incluir en la actividad el grito (chillido), que además de una in-

tensidad fuerte de voz tiene generalmente otro mensaje o intención. 

 

La voz se adapta a las situaciones: (4 años) 

Proponer situaciones que generalmente implican el uso de una determinada 

intensidad de voz. Los niños deberán decir una misma frase adaptándola, en su 

intensidad, a la situación. 
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Por ejemplo: «Hoy es jueves» será la frase. Llamar a un niño. Proponerle: 

«¿Cómo dirías la frase si estás en clase, todos los niños trabajando y te 

pregunta un compañero qué día es hoy?" (voz débil). 

Continuar así con otros niños: 

- «¿Y si estás en el jardín y desde lejos te preguntan?- (voz fuerte). 

- «¿Y si te pregunta el profesor en clase, en una puesta en común?» (voz 

normal). 

- -¿Y sí vas a llamar a tu hermano, que está dormido y no le gusta que le des-

pierten de forma brusca?" (voz débil). 

- «¿Y si estás en el cine (o en la iglesia) y no puedes molestar a los que están al 

lado?» (voz débil). 

 

�  Actividad: Una frase-distintas frases. 

 

El profesor dirá una frase y comentará la entonación con que se pronuncia en 

relación con el contexto en que se produce. 

Por ejemplo: la frase “Está lloviendo” se puede pronunciar: 

- de forma afirmativa: "Miró por la ventana y dijo: Está lloviendo"; 

- de forma interrogativa: “El cielo estaba oscuro y preguntó: ¿Está lloviendo?»; 

- de forma exclamativa, alegre: "Estaban jugando en el jardín cuando em-

pezaron a caer gotas del cielo: ¡Está lloviendo!, gritaron los niños»,  

- de forma exclamativa, triste, enfadada:”Esa mañana no podrían ir a la playa: 

¡Está lloviendo!, dijo el niño." 

Proponer situaciones similares a estas y pedir, cada vez a un niño, que repita la 

frase con la entonación adecuada. 

 

 

�  Actividad: Los tres círculos.  

 

Dibujar tres círculos en el suelo de la clase. En cada circulo poner un símbolo o 

cartel. Por ejemplo: 

- ?    significa pregunta o duda; 

- ¡    significa exclamación, y 
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- �� significa orden-mandato. 

 

Elegir tres niños de la clase, que se situarán cada uno dentro de un círculo. Los 

compañeros, según señale el profesor, irán diciendo una frase, en tono 

afirmativo. Los niños colocados en los círculos irán repitiendo las frases, cada 

uno con la entonación que le corresponde y según indica el cartel. 

 

�  Actividad: Cómo dirías...: 

 

Formar cinco parejas de niños. En cada pareja, uno de los niños propondrá una 

situación, y el otro deberá decir una frase con la entonación adecuada, ante 

toda la clase. 

Por ejemplo: 

- Se ha roto un juguete y se lo vas a contar a su mamá. 

- No sabes cómo se abre una caja y lo preguntas. 

- Ha empezado a soplar el viento, ves que se va a cerrar de golpe la 

ventana y avisas rápido a un compañero. 

- Es tu cumpleaños, te han regalado muchas cosas, y al llegar a clase lo 

cuentas a tus compañeros... 

En cada una de estas situaciones el niño tiene libertad para elaborar la frase, 

decir más o menos cosas, pero el profesor atenderá especialmente, y corregirá 

en caso necesario, la entonación. 

 

�  Actividad: Somos actores 

 

Realizar dramatizaciones en torno a una situación o tema. Diferenciar roles 

entre los personajes que intervienen: el mandón, el alegre, el triste, el dubitativo-

miedoso, el sumiso... Enfatizar las entonaciones de cada participante, que han 

de ajustarse el papel que representan. 

 

- Vocabulario necesario para una dramatización. 

Las dramatizaciones de hechos conocidos por el niño en las que hay un 

narrador y unos diálogos entre los personajes, da también lugar a la utilización 

de un vocabulario sobre un tema concreto y en un contexto real. 
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Para ello es importante, desde el punto de vista lingüístico, la fase de prepara-

ción, entre todos los niños, de la narración de los hechos y de los diálogos que 

se incluirán.  

Por ejemplo, la escenificación de un viaje en tren dará lugar a la utilización del 

siguiente vocabulario por parte del narrador, o de los viajeros: 

— Acción de comprar los billetes: 

 • estación, 

 • billete, 

 • ventanilla o taquilla de compra, 

 • importe-precio del billete, 

 • vuelta (de dinero), 

 • reserva de billete, 

 • ventanilla de información, 

 • itinerario, 

 • punto de destino o salida... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

�  Actividad: Medir palabras. 

 

• Con palmadas: cada vez que emitimos un sonido damos, al mismo tiempo, 

una palmada. El profesor pronuncia palabras, separando ligeramente las silabas 

y asociando cada silaba con una palmada: 

• ma-le-ta; 

• ga-to; 

• ma-ri-po-sa; 

• tra-je; 

• cam-pa-na; 
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• mar; 

• cam-po;  

• ves-ti-do... 

A continuación pedirá a los niños que le acompañen. Presenta la palabra y los 

niños la repiten, separando las sílabas y dando palmadas. 

Se puede hacer igual dando golpes sobre la mesa, en el muslo, con el pie sobre 

el suelo...  

-Con rayas en la pizarra: cada sílaba se traza una raya en la pizarra (o una 

barra vertical): 

• som-bre-ro  • me-lón • ca-ra-me-lo • ta-rro 

Ir llamando a los niños para que tracen las rayas en la pizarra. 

 

�  Actividad: Palabras iguales. 

 

Decir palabras que tengan el mismo numero de sílabas que otra dada. Para 

contar las silabas y comprobar que tienen igual numero, utilizar el sistema de 

rayas, o formar parejas de niños: cada niño dirá en alto una palabra, y tendrán 

que juntar las manos derechas respectivas (a modo de choque) cada vez que 

pronuncien una sílaba. Así comprobarán si una de las palabras tiene igual o 

más sílabas que la otra. 

Variante: 

Esta actividad puede realizarse también de forma individual mediante fichas. * 

  

�  Actividad: Contar con palmadas las palabras de una oración. 

 

 Cada palabra pronunciada se asociará con una palmada:  

- la  mesa  está  puesta 

x     x        x       x 

Primero dirá el profesor la oración, después la repetirán los alumnos, dando 

palmadas con cada palabra. Finalmente contarán las palabras. 

Cuando ya estén familiarizados con la actividad, se preguntará niño a niño. 

En vez de palmadas se pueden dar también golpes sobre la mesa, sobre el 

suelo, con el lápiz, etc. 
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�  Actividad: El juego de las pilas. 

 

Para controlar los aspectos relativos al ritmo se puede proponer inicialmente el -

juego de las pilas». 

El profesor presenta la situación a los  niños: 

"Las pilas del transistor que hemos traído a clase están muy gastadas. Las 

voces se oyen de una forma distinta, más lenta. Vamos a ver como suena (ha-

cer como que se mueve el interruptor y comenzar a recitar de forma lenta; elegir 

una poesía o juego popular que los niños ya sepan de memoria). 

Ahora seréis vosotros los que habléis por el transistor, voy a ponerlo en marcha, 

pero recordar que las pilas están muy gastadas (comenzar a recitar con los 

niños lentamente la misma poesía o juego).  

Vamos a cambiar las pilas para que suene más rápidamente. Ahora con pilas 

nuevas irá bastante rápido (volver a recitar la poesía a un ritmo un poco más 

rápido que el normal).» 

Variante: 

El tocadiscos no está bien conectado y rueda a más o menos revoluciones de 

las normales. Pedir a un niño que nos cuente algo hablando muy despacio 

(como con menos revoluciones) o muy deprisa (como con mas revoluciones de 

las normales). 

 

POESÍAS Y CANCIONES 

 

- Canciones populares 

 

Las canciones populares y el recitado de poemas son actividades idóneas para 

realizar con toda la clase.  

Las canciones populares son un excelente medio para perfeccionar la expresión 

oral. El cuidado en la entonación y el ritmo son los aspectos básicos desde el 

punto de vista de la pronunciación, además del enriquecimiento del vocabulario 

y el desarrollo de la memorización. 

El proceso de aprendizaje es siempre más o menos similar: 

- El profesor lee una o dos veces la canción completa, enfatizando la entona-

ción. 
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- Se comenta brevemente el contenido. 

- Se repite la canción por tramos, memorizando cada uno de ellos. 

- Terminados todos los tramos, se repite la canción entera nuevamente, cui-

dando el ritmo y la armonía del conjunto. 

 

En el aprendizaje de canciones se ejercita también la comprensión del lenguaje 

gestual y otros muchos aspectos. Los niños deben comprender y realizar las 

señales que indica el profesor en las canciones: respirar; empezar; seguir y 

mantener el ritmo; mantener el tono; terminar cuando todos; cuidar la dicción y 

articulación, etc. 

 

-Poesías 

Para el aprendizaje de poesías se sigue un proceso similar al expuesto para la 

memorización de canciones populares: 

- El profesor lee una o dos veces el poema entero. 

- Explicación y comentario sobre el contenido o lo que quiere expresar el poeta. 

Hay que asegurarse de que todos los alumnos conocen el significado de las 

palabras incluidas en el poema. Esta actividad contribuye en gran medida al 

enriquecimiento y perfeccionamiento del vocabulario,  

- Memorización por tramos de la poesía, repitiendo los dos primeros versos, los 

dos siguientes, y así sucesivamente hasta el final. 

- Recitar el poema entero, cuidando muy especialmente la dicción, la entonación 

y la expresividad. 

En este proceso el profesor puede motivar a los niños y facilitar la tarea de 

memorizar asociando gestos. Para ayudar a comprender el sentido del poema 

puede recurrirse a la dramatización o el dibujo, en el que el niño trata de 

expresar sus propias vivencias relativas al poema. 
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Entre la bibliografía  utilizada, destacan los siguientes libros: 
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En cuánto a páginas de Internet , podemos destacar las siguientes: 

 

- http://www.craaltaribagorza.net.  
 
- www.basques.euskadi.net  
 
 
-httwww.cepgranada.org. 
 
 
-www.educa.madrid.org.  

 
 

- www.juntadeandalucia.es.  
 
 -www.craaltaribagorza.net. 
 
-www.csicsif.es/nivel educación infantil titulo la estimulacion 
del lenguaje oral en educación infantil. 
 
-http://www.juntadeandalucia.es/educacion/portal/com/bin/ 
Contenidos/PSE/orientacionyatenciondiversidad/educacionespecial/Lenguaje
Oral.  
 
- ficus.pntic.mec.es.  
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- www.taringa.net.  
 
-http://www.eumed.net. 
 
- Álbumes web de Picasa - EUGENIA ROMERO 
 
 -Recursos Diversidad _MATERIALES 
 
-EL aprendizaje de la discriminación auditiva en 3 años. 

 
Otros documentos y fondos bibliográficos  podemos destacar los siguientes: 
 

- EDEL (Escala de Desarrollo Evolutivo del Lenguaje). 
 
- KOMUNIKA. 

 
- Algunas técnicas para el desarrollo de la creatividad en el lenguaje oral, 

escrito y la expresión oral y dramática. 
 

- Diccionario básico castellano – árabe. 
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