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	A. Relacionar figuras geométricas y resolver problemas mediante el teorema de Pitágoras
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Argumentar si un triángulo es ó no rectángulo.
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Hallar medidas en figuras geométricas.
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Descomponer figuras geométricas en triángulos para poder hallar su superficie.
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Enunciar y demostrar el teorema de Pitágoras en términos de equivalencia de superficies. 
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Enunciar ampliaciones del teorema de Pitágoras construyendo figuras semejantes distintas de cuadrados sobre los lados del triángulo equilátero.
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Calcular distancias inaccesibles.
	
	
	
	
	
	
	
	


Objetivos específicos y contribución al desarrollo de competencias, relativos a relacionar figuras geométricas y resolver problemas mediante el teorema de Pitágoras
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	B. Manejar el teorema de Pitágoras para relacionar medidas de lados y para resolver triángulos
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	Argumentar cuándo tres segmentos pueden dar lugar a un triángulo equilátero.
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	Interpretar y explicar la expresión algebraica del teorema de Pitágoras en términos de longitudes.
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	Hallar la altura sobre la hipotenusa de un triángulo rectángulo mediante el teorema de la altura
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	Hallar la longitud de los catetos de un triángulo rectángulo mediante el teorema del cateto.
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	Aproximar la demostración del teorema de Pitágoras a partir de los teoremas del Cateto y de la Altura.
	
	
	
	
	
	
	
	

	12
	Cálculo del lado desconocido de un triángulo rectángulo, conociendo los otros dos.
	
	
	
	
	
	
	
	


Objetivos específicos y contribución al desarrollo de competencias, relativos a manejar el teorema de Pitágoras para relacionar medidas de lados y para resolver triángulos

Las tablas 26 y 27 recogen esos objetivos y su contribución al desarrollo de competencias matemáticas.
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	A. Reconocer situaciones relacionadas con el azar y emplear el vocabulario apropiado para describirlas
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	Distinguir y ejemplificar resultados seguros, probables o posibles, improbables e imposibles.
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Diferenciar entre fenómenos aleatorios y deterministas
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	Describir y valorar el uso del lenguaje probabilístico en medios de comunicación.
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	Reconocer y describir situaciones en las que interviene o puede intervenir el azar.
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	Diseñar y describir un experimento aleatorio.
	
	
	
	
	
	
	
	


Objetivos específicos y contribución al desarrollo de competencias, relativos a reconocer situaciones relacionadas con el azar y vocabulario apropiado para describirlas
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	B. Describir y analizar experimentos aleatorios y calcular probabilidades 
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	Construir el espacio muestral asociado a un experimento aleatorio
	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	Distinguir y ejemplificar sucesos probables y equiprobables.
	
	
	
	
	
	
	
	

	8
	Calcular la frecuencia relativa de un suceso en un experimento aleatorio.
	
	
	
	
	
	
	
	

	9
	Asignar probabilidades según frecuencias relativas de sucesos.
	
	
	
	
	
	
	
	

	10
	Calcular probabilidades mediante la regla de Laplace.
	
	
	
	
	
	
	
	

	11
	Construir diagramas de árbol asociados a experimentos sencillos y usarlos para calcular probabilidades.
	
	
	
	
	
	
	
	

	12
	Establecer y describir hipótesis con base probabilística acerca de resultados inciertos en diferentes contextos.
	
	
	
	
	
	
	
	

	13
	Interpretar el resultado de un cálculo de probabilidades en términos de la posibilidad de la ocurrencia de determinados resultados.
	
	
	
	
	
	
	
	


Objetivos específicos y contribución al desarrollo de competencias, relativos a describir y analizar experimentos aleatorios y calcular probabilidades

