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Elementos basicos

e el cuadrado de area 1 de dimensiones 1 x 1, que denominaremos unidad positiva.

e el rectangulo de area X de dimensiones 1 x X, que denominaremos tira positiva.

. b . . . i
e el cuadrado de area X de dimensiones X x X, que denominaremos placa positiva.

Cuadrado de area 1

€ >
1

Unidad positiva

Rectangulo de area X

X

Tira positiva

Cuadrado de area X*

A

X

Placa positiva



Flementos basicos

Cuadrado de area - 1 Rectangulo de area - X Cuadrado de area - X*
_ 1 /|v\ . _ 1 :|\ -
< < X
1 X

_ . Tira negativa
Unidad negativa

- —>
X

Flaca negativa



representacion

a) Una placa o conjunto de placas X'° cuando ax” es positivo.

Ejemplos:
%2 %2 ax®

b} Una placa o conjunto de placas — X, cuando ax’ es negativo.

Ejemplos:

iy - 2x? - 3x°




representacion

a) Una tira, un conjunto de tiras o la combinacién de dos conjuntos de tiras X
cuando bx es positivo.

Ejemplos: -

X

b) Una tira, un conjunto de tiras o la combinacion de dos grupos de tiras— X | cuando

bx es negativo.

Ejemplos:




representacion

Ejemplos:

o .

{4;{ —2x = 2x) 'I::r —4x = -3x) (4:{ —Sx=—x)

-X



Representacion
trinomio de 29 gra$) coleccion de
piezas

« Ejemplo: La expresion de 2° grado completa 2x° + 5x + 3 se puede representar por las piezas:




La coleccion hay que ordenarla para
trabajar con ella
soporte de las construcciones

Punto de partida
» para colocar las piezas X°
+ para determinar las

dimensiones de la
construccion

Y

o Medida de la base

einjje e| ap epipay



reglas

La primera regla es:

1?2 Regla
Las unidades tienen que estar
agrupadas en un Unico bloque,
en forma de cuadrado o de
rectangulo.




reglas

» Lasegunda regla es:

2" Regla
La placa X? y el “bloque de unidades”
tienen que estar situadas en diagnnaﬂ

Mo pueden situarse en la
misma fila o columna




reglas

« Laterceraregla es:

3" Regla
Las tiras positivas X y negativas =X,
no pueden estar “mezcladas” entre si.
No pueden combinarse
en un mismo blogque




Reglas: resumen

1% Regla
Los cuadrados unidad tienen
que estar agrupados en un
unico bloque, formando un
rectangulo o un cuadrado.

2% Regla
La placa v &l bloque de cuadrados unidad
tienen que estar situadas en diagonal

Mo pueden situarse en la
misma fila o columna

3* Regla
Las tiras positivas X y negativas -X,
no pueden estar “mezcladas™ entre si.
Mo pueden combinarse
en un misma bloque




Ejemplos

= Recuerda la Actividad 3 realizada en clase: Resuelve la ecuacién de 2° grado x~ +2x—8=0 con
puzzle algebraico mediante la construccion de un rectangulo.

a) Con la seleccion de piezas que representan el 1% miembro de la ecuacion obtenemos un rectangulo
incompleto.

* Para completar el rectangulo, afiadimos parejas de piezas con signos opuestos que denominaremos
“parejas de area cero”.

En total, para completar
hemos necesitado:

I.I 'I.I

2 parejas de tiras X y-X
que representan un area cero

2X-2X =0

by Completado el rectangulo, calculdbamos su area a partir de sus componentes y a partir de sus
dimensiones:

» X+4

« IMediante lo cual, obteniamos la ecuacion de 2°

grado equivalente a x*+2x—8=0 enforma
factorizada:

(x+4)(x-2)=0




Ejemplos

30.Metodo de completar cuadrados con puzzle algebraico.

= El| método de completar cuadrados con puzzle algebraico consiste en construir o completar un
cuadrado con las piezas del puzzle que representan el 1% miembro de una ecuacion de 2° grado en
forma general, para obtener una ecuacion equivalente en forma de binomio al cuadrado, con o sin

termino independiente.

 Ejemplos:

X H6x+9=0 g o T A ||

(x=2)"-1=0




Ejemplos

X2—-5x+5=0




Sesion 1 (dia
3,12 parte)

Sesion 1 (dia
3,22 parte)

desarrollo

e Competencias. Funcionalidad. Ejemplos

Modelizacion v Resolucion de Problemas
Evaluacion de competencias

~




