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Pesadas fiundamentalmente en el contenido
PELENatico para aproximarnoes a los nuevos
r)fr teamientos?
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=—15-Disefo autonomo completo, general y por unidades
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~ (programacion por competencias)

2.- Modelo mixto:
programacion anual por areas / materias
programaciones de unidades didacticas
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SREONEXIONES Matematicas:

=N ocalizacion y. ielaciones con otras unldades

che"f G”E'CVG” I

SIEonocimientos posteriores.
o C._Qj’ EXIORES curriculares:
= Ubicacion dentro del curriculum de primaria.

B Eonexiones con otros niveles de concrecion

= T e

= cUurricular:

“ ¢ Relaciones con el DCB.
® Relaciones con el proyecto curricular de centro.
® Relaciones con el proyecto curricular de aula.

¢ Fenomenologia:

— Aplicaciones y utilidades del conocimiento
matematico a construir.

— Significados del conocimiento matematico
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) r{er Esentacion:
=Sistemas de representamon que se vaia
|JF [Za‘“-—n —
ISimbolicos.
?:0'- ICOnicos.
-- _F'f':_t (Geometricos.

= o\/erbales.

representaaon.
— Terminologia propia de la unidad.
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SYAYIaliSiS de libros, de textosSi ™ -

SRevision: de algunos libros de textos en los

JUERSSESSpUEda™ analizar: contenides™

r" iEtodologia, actividades, materiales
PUtilizados, etc.

RV aterlales V' recursos didacticos:

-."— — Relacion de posibles materiales y recursos
didacticos a utilizar para favorecer la
construccion y comprension de los contenidos
matematicos implicados.
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Frrr iestyidificultades: —— —

-squeda de errores Yy dificultades
EIECI0NEE OSICONIEINCONOEIMIENterar conStrUir:

2 C o APEtencias:

=INGIse debe olvidar que todo nuestro trabaj
e planificacion y posible desarrollo de

e
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;unldad didactica debe tener como meta
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—':" consecucion de competencias tanto generales
| como especificas de matematicas; por tanto
el conocimiento de estas debe orientar

nuestro diseno.
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Competencias
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ONNStEUMERIZIESE CORBEIMIENLO
matematlcas elementales.
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= Pensar Y iazonar.
Modellzar
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= — Plantear y resolver problemas.
- — Comunicar y argumentar
— Ete
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de tareas a realizar =

SR EeAUCEION Y CONEXIDNES Matematicas.
SEENCICIOS. .
?r-_oblemas de enunciado verbal de
RGERtenidos matematicos.
= Expllcaaones definiciones, ejemplos.
= — Tlerminologia y representacion.

=
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—==3 Comprensmn y conexiones no
~  matematicas.

— Situaciones reales de aplicacion. Problemas
no estructurados, situaciones a modelizar.

— Situaciones manipulativas ( material
didactico).




VIENIOS BASICOSPARA DISENO.
UNA PRIMERA APROXIMACION
-

Siidad, tema, blogue, contenido especifico ortiperde planlficacién 0
2|0 cUrricular
DENBININEGION P—
Cdle cter/tipo (Unidad globalizada, otros disenos)
Ca- cteristicas (edad, nivel, tamano, etc.)
:'__racic')n, horas lectivas y fechas de desarrollo
J'_j :Bjetivos fines, principios y orientaciones generales (que,
== ;jsa’r:a gue, con gue objeto o finalidad y porque?)
— TI1.1.- Objetivos:

- ® JI.1.1.- En las orientaciones oficiales vigentes
e ]I.1.2.- Segun OCDE-PISA
® II.1.3.- Segun el NCTM: Estandares
— [I.2.- Capacidades y Competencias:
®. Capacidades: orientaciones oficiales
e Competencias:

— Basicas: Comunicacion en lengua materna, competencia




ELEVENTIOS BASICOS,PARA EL DISENO:
INAPRIMERA APROXIMAGION™ s

=S Blogues tematicos, contenidos y
SO5R(EMiraVESIdEraUE; pormedio

1 Matematicas
Bloques y Contenidos
S8 (Conceptos
= s Procesos
= & Actlitudes

—1II.2.- Fenomenologia

e Situaciones, fenomenos y modelos que le dan sentido al
conocimiento

® Relevancia, interés y usos individuales y sociales. Analisis y
valoracion educativa

— III. 3 Contenidos de otras Areas y Materias y




ELEVENTIOS BASICOS,PARA EL DISENO:
INAPRIMERA APROXIMAGION™ s

SET\/ - SltuaC|ones Vtareas, (mediante que

‘ < m_——-—:m S —
Conexmnes

® Sjtuaciones reales
— Jlareas rutinarias
— Tareas familiares, cotidianas
% Simuladas (pseudoreales)
% Reales (salidas, aula, patio, etc.)
— Otras
® [fareas con Recursos
® Tareas con Material Didactico
® Juegos Yy pasatiempos

— Reproduccion
® Ejercicios y fichas
e \/ocabulario y terminologia

® Representacion
(&)




ELEMENTIOS BASICOS PARA EL DISENO.
INASPRIMERA APROXIMACI-ON —

S V= BRECUrSO éMaterlal Dldactlco (conila
clV/Liclelefere(lt
> IRECLIFSOS
J\/ terlal manipulativo

j"‘ Metodologla (¢como?)

=V/1I.1.- Orientaciones Metodologicas

~ ® {.- En términos del esquema metodologico
® ).- Otras (papel del profesor, etc.)

— V1.2.- Metodologla especifica (¢como en este
Caso concreto?)
e Agrupamientos. Tipos
® Espacios: Rincones; talleres; otras distribuciones
® Situaciones, espacios y agrupamientos
e Otras consideraciones metodologicas




ELEVENTIOS BASICOS,PARA EL DISENO:
INAPRIMERA APROXIMAGION™ s

o VI Dlseno (organlzandolo todo de que
mor
B e CUEnciacion por edades y niveles
ecuenC|aC|on temporal




ELEVENTIOS BASICOS,PARA EL DISENO:
INAPRIMERA APROXIMAGION™ s

J Pr» eX|on /- debate 4:

cyue fopceion tomar?écual es el mejor
= © foque?c el mas realista o posible?éy el

J-Il'--_.

’“mas completo?




RECURSOS ACTIVIDADES

MATER AUDIOVIS FOTOCOPI OTR ALUMNOS PROFESOR CAPACIDAD
IAL UAL AS (O} ES
COMPETENC
IAS
Pagina inicial:
real o Motivo
ficticia (ilustracion)
Contenidos
Problema o
situacion real
& paradigmatica

[ e e e v s e e

lementos basicos 2
1acion, refuerzo,
-"_'__"=__-eunsolidacién)
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- . “EVALUACION

RESUMEN DE LA UNIDAD

SOLUCIONES




